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Принцееса 
‚вы подальше... 
От Meera сражения 





Еще до того. как эта история 
началась, Спаркете| 
вал славу неустрашимого 
бойца среди рыцарей мира. 
Тогда ему удалось разделать- 
ся со Свинячьим коемиче 
ским кораблем “Pig Star”. С 
тех пор и передается от но- 
коления к поколению неень 
о храбром Сиаркстере. 
Спустя несколько лет после 
хрюшкиного побоища новые 
представители животного. 
мира появились на границе 
страны Эгиназема — родины 
Спаркстера. Волчья армия 
под командованием генера- 
иссимуса Лионесса вторг- 
лась в королеветво и осуще- 
зила государственный ие- 
реворот. 

Правитель Эгиназемы обла- 
дал неким кулоном, который 
в его семье передавался по 
наследству и. который, как 
все считали. обладал си- 
лой. сохраняющей мир на 
земле. В последний мо- 
мент перед штурмом 
дворца он доверил кулон 
принцессе Флоре и по- 

тал ее по, тише (от мес- 
я сражения). 
ep не знал о несча- 
етье. постигшем родные 
места и проводил время 
вдалеке от событий. 'Грени- 
ровалея денно и ношио, со- 
вершенствуясь в боевых ис- 
кусствах. 

Когда пришла весть о 
перевороте. Спаркетер. 
как любой порядочный 
опоссум, (а ты не зна: 
Спаркстер. действительно, 
опоссум!) отправился в 
путь. чтобы помешать ар- 
мии Волка завоевать мир. 
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Хорошо тренированные 
опоссумы — смертельное 
оружие! Ты поймешь это, 
поиграв в “Sparkster”. 
Вее солдаты волчьей ар- 
мии так и норовят отпра- 
вить Спаркстера в стра- 
ну, где опоссум сам сле- 
зает с дерева к охотнику, 
не дожидаясь, чтобы де- 
peso срубили. Выбивай 
их из защитных костю-. 


мов и они станут не ме- 
нее опасными, чем тля. 





Чтобы атаковать и унич- 
тожить врага, есть много 
верных способов: Удар 
мечом — кнопка У.Меч 
испускает смертельные 
волны, что позволяет 
долбануть противника с 
приличной дистанции. 
Круговой удар мечом — 
кнопка L (или В). Ис- 
пользуя энергию своего 
тела при кувырке, Спар- 
кетер наносит роковой 


удар. 
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Ракетный прыжок — 3a- 
держи кнопку У для за- 





полнения уровня энер- 
гии.Задав направление 
полета, отпусти кнопку 
У. Ты можешь прыгать 
из любого места, даже 
когда находишься в воз- 
духе. 

Вертящийся удар мечом 
— задержи кнопку У. 
Нажми крест управления 
вниз и отпусти У.Спарк- 
стер превратится в цир- 
кулярную пилу, прикос- 
новение которой смер- 
тельно для врагов. 
Ракетная атака — задер- 
жи кнопку У. Нажми 
крест урпавления вправо 
(или влево) и отпусти У. 
Ты нападешь на против- 
ника на бешеной скоро- 


сти. 





Также на некторых уров- 
нях можно использовать 
специальные механизмы: 
Stampey Do (что-то вроде 
железного страуса) 
Powered Gear (мощней- 
шие колеса) 











Цепляясь за ветки муску- 
листым хвостом Спарк- 
стера, ты должен соби- 
рать множество предме- 
тов. 





Не пренебрегай этим, а 
то придется туго: Драго- 
ценные камни. Набрав 
100, получишь жизнь 
Пол-яблока. Добавляет 
половинку сердца к жиз- 
ненному уровню. Ябло- 
ко. Добавляет целое сер- 
дце. Бананы. Восстанав- 
ливают много сердец. 
lup. Одна жизнь. 2up. 
Две жизни. Зир. Три 
жизни. Случайный Lup. 
Своеобразное поле чудес. 


! 


Многие подумают, что 

Спарскстер игра для са- 

мых маленьких. Так ду- 

мал и я до того, как уви- 

дел ее. Мнение измени- 

лось в лучшую сторону. gee 
Игра для всех возрастов: — 
от детского румянца на S 
щеках до старческих се- = 


Получишь TO, Ha что ука- 
жет меч Спаркстера. 


олой Волков 


дин. 





д 


















Еще сюрприз! Кроме 
классических уровней, 
где Спаркстер проруба- 
ется сквозь полчише 
волков, предусмотрен 
полет в космосе. В этом 
случае, управление не- 
сколько меняется: дви- 
жение — крест управле- 
ния, пушка-вулкан — 
кнопка В, обыкновен- 
ный выстрел — кнопка 
У, авиационная “бочка” 
— кнопка L или К 











К рассказу можно доба- 
вить лишь то, что опи- 06, АТ) те 
сать все уровни этой иг- K 


aa") 
ы практически невоз- стоя pccol 
ih На ские $ 


можно. Не хватит даже 
половины журнала. 
эолета р AV 
ex Ci pc 
овом, Да 
эавст 
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Королевство Каменный кулак 
Stonefist) атаковано злодеем 

Сарлаком. Глава местного 
правительства Вларос от гре- 
ха подальше посылает своего 
сына Кайла на другую плане- 
ту, желая спасти любимое ча- 
до от скорой расправы. Вер- 
нувитись через 20 лет, Кайл 
наблюдает горькие измене- 
ния, происшедшие в родных 
местах за период его отсутст- 
BHA... 


WHAT IS YOUR BIDDING SIRE? 
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Владелец “Super Nintendo”! Ha- 
ступил твой черед повесить на 
шею зуб неизвестного науке 
животного и взять в руки кар- 
манную гаубицу, успевшую из- 
рядно заржаветь за последние 
20 лет. Кайл и ты должны очи- 
стить 16 огромных уровней от 
всяческой Сарлакской нечи- 
сти и принести свободу граж- 
данам своей бывшей родины в 
смертельной схватке с убий- 
цей отца. 





На мучениче- 
ском пути в логово злодея 
радует лишь то, что боезапас 
бесконечен. Подбирай выпа- 
дающие из сраженных врагов 
и просто лежащие на местно- 
сти полезные предметы. Их 
целых семь видов: магнитный 
ключ — позволяет пройти по 
мосту через пропасть (может 
быть использован многократ- 
но), бомба — мощнейший бое- 
припас, способный разнести в 
щепки не только любую дверь, 
но и вражескую башку, пузы- 
рек — содержит элексир, до- 
полняющий уровень жизни до 
100%, летающая бомба — адс- 
кая машина в виде жука, уп- 
равляемая дистанционно. 





Предназначена для пораже- 
ния живой силы противника 
и подрыва подстанций, пита- 
ющих электрические защит- 
ные поля, лифт- специальное 
устройство, которое поможет 
подняться на ранее недосяга- 
емую высоту, бомба-зажигал- 
ка — особенно хороша для 
прожигания проходов в зарос- 
лях отвратительных кустар- 
ников, железный ключ — не- 
обходим для открывания две- 
рей, которые не могут быть 
разрушены (охраняется очень 
сильно). 


Если хочешь выжить — поста- 
райся поговорить с каждым 
встречным (это нелегко, так 
как люди здесь гибнут и за 
меньший проступок, чем не- 
осторожное слово). Узнаешь 
много интересного, а если по- 
везет- получишь лечебный 
элексир или более мощное 
оружие. Кстати, бабахает оно 
так, что заложит уши даже у 
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Игра напоминает широко изве- 
стные и популярные 
“Flashback” и “Out of this 
word”, HO анимация — Ha по- 
рядок выше. Звуковые эффек- 
ты позволяют уйти в игру с 
головой. Управление удобное 
и простое (для обучения пре- 
дусмотренрежим практи- 








со слишком большой высоты 
будет стоить жизни Кайлу! 
Хладнокровие плюс личное му- 
жество — вот ключ к успеху в 
этом приключении. Держи ору- 
жие всегда наготове для того, 
чтобы вернуть трон своего отца 
и увидеть мир»лише: аб- 
В перестрелке не торопись пу- ства. } 
лять, пережди огонь своего ‘ 
врага, спрятавшись в тени. 
Затем подстрели его, как ку- 
ропатку (можно специально 
подставиться под удар и, пока 
противник издает нечелове- 
ческий смех, прихлопнуть его 
парой точных выстрелов) 
При необходимости забраться 
наверх, где ходит невеселого 
вида мужик, подожди пока он 
отойдет подальше от места, 
выбранного тобой для скало- 
лазанья. В уровнях случаются 
двери в водопадах. Кубарем 
прокатись под автоматиче- 
скими пушками и расстрели- 
вай их сзади Помни, прыжок 
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Автомобили выстрои- 
лись на стартовой чер- 
те. Тарахтят разогре- 
вающиеся моторы. 
Судья взмахивает 
флажком. Машины с 
диким ревом срывают- 
ся с места и, все боль- 
ше ускоряясь, уносятся 
за поворот. Так выгля- 
дят гонки “Формула-1” 
— захватывающее зре- 
лище. Но их можно ви- 
деть каждый день по 
телеку в программе 
“Хроны: в мире мото- 


ров”. 














ВПЕОЕЙ РОН 





А вот не слышал ли 
ты про гонки “Форму- 
ла-О” ? Нет!? Эти гонки 


уже давненько прово- 
дятся фирмой 
Nintendo. 

Здесь судья флажком 
не машет (его просто 
нет). Соперники — не 


румяные ребята из ко- 
манды Ferrari, а Hey- 
лыбчивые поклонники 
гонок на выживание. И, 
боюсь, никто не запла- 
тит за победу дьяволь- 
ский гонорар Шумахе- 
ра. Единственная на- 
града — жизнь! 

Джойстик приставки 
не похож на руль, но 
все же попробуй пред- 
ставить себя в кабине 
фантастического авто- 
мобиля. Если ты ре- 
шишься на участие в 
этой бойне, то в твоем 
распоряжении будет 
любой из четырех бо- 
лидов: 
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ой Сокол” двигатель: BF-2001x4 
ощность: 3200 л. сил макс. скоро- 
км/ч вес: 1260 кг 


В выборе автомобиля 
для гонки нужно быть 
особенно щепетиль- 
ным. Тебя привлечет 
максимальная скорость 
“Огненного жала”. Но 
взгляни на вес ! Этот 
болид медленно запря- 
гает. А “Золотой Лис” со 
своей низшей из четы- 
рех машин скоростью 
срывается со старта, 
как пуля. “Голубой Со- 
кол” и “Дикий Гусь” яв- 
ляются, как я понял, 
средним вариантом для 
гонок. Здесь победа в 
большей степени зави- 
сит от мастерства гон- 
щика. То есть, тебя! 

На “трассах смерти”, 
кроме противников, 
встречаются другие не- 
приятности. Такие, на- 
пример, как коричневые 
кляксы, замедляющие 
скорость. А мерзкая фи- 
олетовая платформа 
(сшитая как бы из лос- 
кутков) не только оста- 
навливает тебя на пути 
к победе, ноеще и уби- 
вает энергию. 

Можно дать несколько 
советов, способствую- 
щих выживанию в войне 
на колесах: Будь всегда 
начеку. Противники во 
что бы то ни стало по- 
пытаются стереть тебя в 
порошок. Используй 
кнопки Ё и В для прохо- 
да крутых поворотов. 
Проехав по желтой 
стрелке, ты получишь 
заряд дополнительной 
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той Лис” двигатель: GF-2614x4 
ощность: 2950 л. сил. макс. скоро- 
км/ч вес: 1020 кг 


акс 


| 


й Гусь” двигатель: ES-8302x3 макс. 
мощность: 2950 л. сил. макс. скорость: 
км/ч вес: 1620 кг 


й 


нное Жало” двигатель: BS-5025x2 
ощность: 3800 л. сил. макс. скоро- 
км/ч вес: 1960 кг 


ыы. 
SS 





РАО 
































мощи и рванешь к фи- 
нищу с удвоенной ско- 
ростью. Если энергия 
на исходе, тебе необ- 
ходимо заехать на спе- 
циальную “тропинку”, 
где можно переку- 
сить... то есть подза- 
рядиться. 

Если желаешь прове- 
рить свое тело на вы- 
носливость, свои нер- 
вы на крепость, а глаза 
на вылезаемость из 
орбит, — усаживайся 
за руль (он же джой- 
стик). Доехав до фини- 
ша первым, ты ста- 
нешь настолько знаме- 
нитым, что даже сам 
Менселл уронит ску- 
пую мужскую слезу на 
свой всеми забытый 
атомобиль “Формулы- 
ae 




















называют воблой, а профессио- 
 “тараканькой” (а уж тараканит 
будь здоров!). 0 том, где Иик 
арманил это орудие убийства 
ушения, разрушения) авторы игры 
чивают, 























HKO советов; 1. He от- 
помогает своим друзьям избежать OAM далеко от своего подопечного 
несчастий в 5-ти основных играх Помни, если он погибнет, то ты за- 
ах), каждая из которых разбита кончишь игру раньше, чем хотелось 
одуровни. Путешествуя по ним и 2. Оставляй конвоируемого в без- 
вляя Ииком, ты сможешь побывать ОпПасном месте (пусть поразминает 
опарке, сразиться с пришельцами НОГИ), а сам в это время расчисти 
осмоса, освободить украденных путь до выхода из уровня. 3. Делай 
едей и многое другое, “мостик” из мощных кошачьих лап и 
Игра заставляет думать, чем выгодно СПИны (по которым должен пройти 
отличается от приключений типа приятель) заранее. Не дожидайся 
й их всех!”. Например, чтобы пока твой болезненный спутник ахне 
сти престарелую соседку до вы- в яму, под которой ты хотел завис- 
im из зоопарка, тебе придется, нуть таким образом. 
алкивая, провести ее мимо диких 
отных догигантского дерева. 3a- 
поддать бабуле три хороших пин- 
прыгая по веткам дерева наверх 
от он - желанный выход! 
Остается добавить, что любой мульт- 
фильм меркнет в сравнении с тем 
что творится на экране, а музыка 
просто бесподобна. Игра, безуслов- 
но, придется по вкусу как тинейдже- 
рам так и игрокам-пенсионерам. 


NINIERUU 


ОЕ 


4. На первом мире, под водой, (уро- 
BeHb3) в левом нижнем углу, в пеще- 
ре, спрятана жизнь и гамбургер 

Да, о гамбургерах: не забывай на- 
есться ими по пути к выходу, иначе 
тебе не видать призового уровня, 
как своих ушей. Стоп, но это уже 
настоящий секрет! 
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В одном из прошлых 
номеров мы опубликова- 
ли описание для Sega 
Mega Drive 2. Игрушка 
полюбилась многим. Се- 
годня предлагаем крат- 


обзор версии на 


Super Nintendo. Для на- 
чала — предыстория. 


говорится, из-за че- 


го весь сыр-бор начался. 
Перенесемся лет эдак на 
две тысячи назад, во вре- 
мена правления Цезаря. 
Он не знает, что ему де- 
лать с деревней, где жи- 
Астерикс и Обеликс. 





ают простые, но 
ъ гордые люди. Они 


отказываются призна- 


власть Цезаря. Ес- 


тественно, он не может 
спустить с рук такого 


льства. Какая-то 
вня галлов (галлы, 


считай, древние фран- 


|) сопротивляется 
самому Цезарю! 
тадо показать, кто 
главный. Итак, да- 


бе воцарил- 


1p, он решает по- 


округ их деревни. 
рь забыл одну важ- 
деталь — храбрость 


ea высоченный 3a- 





Астерикса и Обелиска, 








ПОБЕДЯТ ЛИ 
ГАЛЛЫ 

ЦЕЗАРЯ 
СПУСТЯ 
2000 ЛЕТ? 


Зы. 


граничащую временами 
с безрассудством. Чтобы 
доказать свое право на 
свободу, галлы готовы 
нутешествовать по им- 
перии и привозить ему 
сувенир из каждой стра- 
ны, которую посетят. 
Вот тут-то и начинаются 
настоящие проблемы! 
Но пути ты встретишь 
мпого врагов (Цезарь He 
дремлет!). Их нужно ли- 





ники по латыни. Итак, о 
достоинствах версии 
Super Nintendo. Естест- 
венно, она смотрится по- 
лучше, чем на Mega 
Drive. Чувствуется, про- 
граммисты потратили не 
один месяц, создавая ве- 
ликолепную графику. В 
результате движения ге- 
роев получились плав- 
ными и реалистичными, 
а фон выглядит вполне 
достойно. Сохранен 
юмор, присутствующий 
в оригинальных мульт- 
фильмах. Корчиться от 
смеха будешь вряд ли, 
но хорошее настроение 
гарантировано. Всего 25 
(!) различных уровней, в 


бо избегать, либо выби- 
рать трудный путь: око 
за око, зуб за зуб! Ты мо- 
жешь выбрать роль ми- 
ниатюрного, но сильного 
Астерикса или массив- 
ного Обелиска. Асте- 
рикс, маленький галл — 
воплощение остроумия, 
смелости и интеллигент- 


ности, а его компаньон, 
Обелиск, олицетворяет 
силу, любовь к хорошей 
пище и мягкосердеч- 


ность. Это очень популяр- 
ные герои. На Западе дав- 
но уже астериксомания. 
Про их приключения на- 
писаны книги, сделаны ко- 
миксы, сняты мультфиль- 
мы. Рядом с Парижем есть 
даже Астерикс-парк‚кото- 
рый посетило более мил- 
лиона человек. A 06 иг- 
рушках, майках и ручках 
говорить не приходится. 
Астерикс даже умудрился 
попасть в школьные учеб- 
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TOM числе новые: OCBO- 
бождение команды par- 
бистов в Лондоне, сра- 
жение быков и даже уча- 
стие в Греческой Олим- 
пиаде. Для пытливых 
игроков Астерикс — 
просто подарок! 16 бо- 
нус-уровней! Неудиви- 
тельно, что игра заняла 
12 мегабайт. Предусмот- 
рена система паролей и 
выбор сложности игры. 
Большим плюсом явля- 
ется возможность одно- 
временной игры вдвоем. 
Словом, тебе ничего не 
остается, как помочь 
галлам раз и навсегда 
доказать свою независ 
мость! 
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эиМькрещиляразмяться‘и заняться 


И OpTOM.., 
See и футбол, ис. 


Radel Нриставкиполученыга 


Слеййте за репортажами Н 


no 
7 
Фанаты видеоигр — 
‘азартные люди. А значит, 
любят спорт. В этой 
рубрике — спортивные 
‹ игры. Здесь ен 
р. “дали Posie Tacs 


‘siyoliahi Ночнемс “® 


‚ тенниса: 











„Я HE ошибся в пере- 

‚воде ния этой! 
игры “У боны 
тенис”. Конечно, 
всем известно, что 
“SMASH применительно к су 
обозначает сильный удар’по мя- 

м. сверху«гас). Но мое мнениев 
"данном случае остается неиз- 
‚менным. ‚ Купив этот ‘картриджи 


начав niger Tbi Cpasy поймешь, 
С ы 






Формат: 
| Super Nintendo’ 


что я прав. 

’Поучаствовав в теннисных пое- 
динках, начинаешь задумываться 
о том, что этот вид спортачне так 
уж безопасен для‘окружающих. 

‚ От мяча могут пострадать как ё ЕЕ 
участники соревнования, так и У "т -\ ` 
зрители. 





thes. № баскетб и; a 
"Начать рентили тенниса. 


ракетки пока подождут! 





спортивных комментаторов на 
страница: рилсостариомна. 


д” мт 1 hy А | М Л уе 


ЕР 


is ‚ у, 
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че . п \ Scanned Angel82 













Теперь о самой игре. ‚ Super Nintendo < с 











в a его графическими и. звуковыми’ BOS-\) 
—  MOxKHOCTAMI дает полный эффект при- 
сутствия в спортивной баталии. Есть. 
т ‚два варианта ры тренировка. и тур- 
— Hup. Первый режим разминочный. ‘ae 
За» | `Здесыможновыбрать количество игро- 
ков, корт, количество геймов, Второй' 
poe > ay ания по принципу'РЕАУ- 
hr 'ОЕРТе. И ра идет на вылет (один раз 
a npauarpan : — вылетел). В/выборе кор- 
тов надо проявить себя наиболее ав- 
Иса. торитетным, ведь их здесь очень мно-' 
= “Fo: курортныйкорт крытый‘корт корт 





зрядом с вос- / 
точной усы- 
пальницей (где- 
‚ Тов Китае) 
пляжный корт 
корт наверши- 


не горы ор 


‚Кромеперечисленных, есть возмож- 













_ HOCTb играть на фирменных кортах 

ум МАМСО: травяном твердом глиноземе 
| Все покрытия! меют свои особенно- 
Ча и. 'Отскок варьируется ome 
ee | ‘сильно, Поэтому начави игру, необходи- 
‚мо Выявить все преимущества и недо- 
‚ статки выбранного места, а затем уже 
al постараться, обыгарть соперника. Ар- 
‘сенал движений для этого добтаточно 
обои мяч (lob) хорошо.ис-. 
‘польз вать, когда противник у сетки 
| (кнопка X) Ke © удар (poWerful ball). 


ae yaap, который может застиг-. 








wy противника врасплох (кнопка А si) 


или Х) слабый удар (weaker ball) — не- 
сильный мяч, используемый, в основ- 
ном, для ударов под сетку (кнопка В) 

Крестом управления можно не только 


as ‚двигать игрока по площадке, но и за- 


давать направление мячу. Не знаю, как 
другим, а мне из спортивных состяза- 


ний теннис нравит- 

_ ся больше всего... 
Многочасовые пое- 
‚динки (здесь они, 
длятся не меньше!) 
наполнены скрыто- 
го напряжения. В 
“Smash Tennis” я. 
просто влюбился! 


В этой игрушке есть все, чтобы почув- 
ствовать себя если не Сампрасом, то 
Кафельниковым точно. Элемент раз- 
рушения, (о котором говорится внача- 
ле) настолько комичен, что не вносит в 
игру ни капли жестокости (чего стоит 
альпинист»сброшенный с горы метким 
попаданием мяча?). 


Противники очень непохожи по стилю 
игры и победить их весьма сложно. В 
турнире советую’выбрать игру “двое 
на двое”. Твой компьютерный напар- 
ник будет играть, как заведенный, и 
может выручить в трудную минуту: 
Добавлю лишь, что имеется удобная 
система паролей. А при использова- 
нии специального адаптера количест- 
во игроков увеличивается аж до 4-ех. 
Проверь себя на кортах “Убойного тен- 
ниса”. После таких активных трениро- 
вок нервов и рукты, наверняка, смо- 
жешь выступить в настоящих состяза- 
ниях. И тогда подошедшему мастеру 
спортаты с ухмылкой скажешь: “Па- 
рень, приходи через годик!” 








В МАГАЗИНАХ Game Land МОЖНО КУПИТЬ ИГРЫ И АКСЕССУАРЫ ДЛЯ 
Panasonic 3DO,Sony Play Station, Sega Saturn, Jaguar, 32-Х, Game Boy, Game 
Gear, Super Nintendo PAL, Super Nintendo NTSC, Sega Mega Drive, 


Москва: -с/к Олимпийский, 8-ой подьезд, “Новый Колизей”, 
-ул. Новый Арбат, mar. “Москвичка”, 2-ой этаж, 
С.- Петербург: Адмиралтейская Ha6., 10, “Game Land”. 





факс для опт. покупателей (095) 125-0211, (812) 314-3604 
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*Pilotwings 


Зона полетов 1: Начало игры Зона полетов 2: 985205 Зона 


: 400718 
773224 Зона полетов 7 : ниц 760357 
Секретное задание 2 : 882 


wn Aladdin 
. Выбор уровня. _ 
ene. Option 
ee влево вправо, 
ee Conees, X,Y, В. При правильном 
oo вводе раздастся звуковой сигнал. Вернув- 
ду шись к заставке ты увидишь под надписью 
| = Game start номера уровней. 
pAtien 3 


г. 
Ба ии 


ANISH 


The Lion 
АН . Hee 
норе : В, A, вправо, т 

ри правильном наборе появляются две новые 
альтернативы ; неуязвимость и выбор уровней. 





*Секреты могут не работать на неоригинольных продуктах, в т. ч. купленных не в торговой сети Dendy 
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Зрительский хит — 
парад будет 
опубликован в 


G педущем номере после / 


обработки писем, 


о 
присланных в наш 


BATMAN RETURN 


TINY TOON 


JUNGLE BOOK 


FLASHBACK 


INDIANA JONES 


STARGATE 


SUPER PROBOTECTOW 


yp 
- 


Я D 
AY = TAPAS 


бирег Ми{епао 


ig: 






Хит — парад 
составлен по 
данным 
розничных 
продаж в 
фирменных 
магазинах 
Dendy в 
Москве за 
месяц. 


Scanned Angel82 


Первый из могикан! 

АН-64 “Апач". “Команч". "Могика- 
нин"!? Не может быть! Такого вертолета 
нет и никогда не было! Так можно кричать 
долго. Но истина в том, что "Могиканин" 
есть и уже проверяется в деле! Пилоты, 
прошедшие бурю в пустоте и ад джунглей, 
возьмите в руки джойстик-штурвал нового 
совершенного оружия. 

На мировой арене появился очередной 
злодей — безжалостный политик-прохин- 
дей. Х.Р. Мелоун. Он разрабатывает сек- 
ретное лазерное оружие и с его помощью 
собирается дестабилизировать правитель- 
ство Соединенных Штатов Америки. Если 
ты понимаешь, что это значит для нашей 
планеты, то приложишь все силы, дабы 
разгромить мятежников. 

Тебе предстоит защищать самые изве- 
стные и густонаселенные города, считаю- 
щиеся лицом Америки. 

Гавайи — первая миссия 


MEJIOYH, T 


1. Люди Мелоуна захватили оба центра 
для гостей и превра- 
тили их в радарные 
установки, охраняю- 
щие северную часть 
острова. Уничтожь их 
немедленно! 2. Укра- 
денные зеркала с те- 
лескопов перевозятся 
на машинах в логово 
Мелоуна. Во чтобы то 
ни стало найди и взор- 
ви эти машины! А для 
зеркал подготовлена 
грузовая баржа на се- 
веро-востоке, в море. 
(Зеркала — хрупкая 
вещь! Будь осторо- 
жен!) 3. Подводные 
лодки с кодовым на- 
званием "Тень" долж- 
ны быть потоплены до 
того, как успеют 
скрыться. 4. Пласти- 
ческий хирург, сде- 
лавший операцию 
злодею, томится в 
джунглях под охра- 
ной. Освободи его и 
узнаешь, как теперь 
выглядит Мелоун. 
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5. Следующее, что нужно сделать, это 
разрушить мост, ведущий на остров. 

6. Отряд зеленых беретов окружен в 
джунглях и просит помощи. Спаси своих 
товарищей по оружию! (Очисть взрывом 
бомбы участок джунглей и возьми беретов 
на борт). 





1. Разрушь станцию передачи нефти. 
Не дай мятежникам украсть черную кровь 
моря. 





2. Разгроми отряды, охраняющие две 
нефтяные платформы. 


3. Круизный лайнер потоплен врагами! 
Вытащи пассажиров из воды, 





4. Останови крейсер Мелоуна, плывущий 
прикончить русскую (ла! Aa!) подлодку. 





5. Русская подводная лодка нуждается в 
помощи. Спаси экипаж и перевези с букси- 
ра детали для ремонта атомного реактора. 


ее 


6. Уничтожь вражеские истребители до 
того, как они взлетят с морского аэродро- 
ма. 





7. Разбей охрану и проникни внутрь са- 
мой большой нефтяной платформы. 
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Внутри штаба по перекачке нефти 
(миссия на ногах!) 

1. Взорви автоматические пушки, кото- 
рые простреливают все коридоры. 2. Само- 
леты в ангарах готовы к взлету. Расстреляй 
их в упор. 3. Найди и спаси агента “Майве- 
рика". Он расскажет, как включить радио- 
маяк для наведения бомбардировщиков на 
это осиное гнездо. 4. Включи маяк и бегом 


МЕКСИКА 


1. Разведгруппа попала в засаду и захва- 
чена в плен. Кто поможет ей? 2. Террори- 
сты в лагере готовятся к нападению. Опе- 
реди их парой точных выстрелов. 3. Спаси 
группу мексиканских строителей от напа- 
дения вражеского десанта. 4. Нужно похи- 
тить чертежи секретного оружия Мелоуна 
— броневика с броней 5000 единиц, 5. Зная 
все слабые места этого чудо-оружия, унич- 
тожь стоянку боевых машин. 6. Сбрось 
бомбу перед воротами на фабрику Мело- 
уна и миссия завершена! 








Сан-Франциско 


1. Мелоун заминировал мост "Золотые 
ворота". Поработай немного сапером! 2. 
Уничтожь радиовышку. Ее легко узнать по 
красно-белым полосам. 3. Рушатся громад- 
ные небоскребы, в которых сидели коман- 
диры вражеских подразделений, захватив- 
ших город. 4. Мелоун настолько обнаглел, 
что устроил стоянку танков на побережье. 
Докажи ему, что наши не дремлют! 5. Сек- 
ретная лаборатория уже изготовила две ча- 
сти лазерного оружия, способного разне- 
сти на атомы пол-Америки. Расстреляй пу- 
леметом и ракетами охрану вместе с частя- 
ми лазера. 6. Враги напали на родную базу! 
Отбей атаку! 7. Схвати помошника Мело- 
уна. Почувствовав, что пахнет жареным, он 
пытается сбежать. 8. Недалека за городом 
злодей держит взаперти заложников. Ос- 
вободи их. 

Освобождение заложников 

1. Внутри не так, как снаружи. Взорви 
сенсоры, оповещающие врага о твоем мес- 
тонахождении. 2. Схема лазерного оружия 
хорошо охраняется. Украли ее! 3. Винтовки 
М-16х — главный козырь террористов. 
Подрывай их реактивными снарядами! 4. 
Спаси из застенков агента секретной 
службы и он укажет тебе выход из этого 


зверинца, 
ат 
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1. Передвижной командный пункт дол- 
жен быть найден, а его командир взят в 
плен. (Не бери на борт никого другого. Все 
остальные камикадзе). 2. Он быстро “рас- 
калывается” и указывает расположение 
спрятанных радарных установок, которые 
должны быть уничтожены. 3. Дороги, веду- 
щие в город, заблокированы. Сними засло- 
ны, пролетев над ними с диким ревом! 





1. Для начала убери с дороги всех, кто 
мешает. Это спаренные зенитки и броне- 
транспортеры. 2. Злобные террористы 
сладко спят в казармах. Убей их до того, 
как они проснутся. 3. Отсюда планируются 
все гнусности, совершающиеся в мире. 
Разгроми центр управления. 4. Уничтожь 
механизм, управляющий наведением лазе- 
ра. 5. Сбей с лазерной пушки защитный 
колпак и ты сможешь увидеть это грозное 
оружие. 6. Мелоун заперся в бункере. Но 
это ненадолго. Вот он уже вылезает из раз- 
валин. 7. Коварство этого злодея не знает 
границ. Повиснув на веревочной лестнице, 





1. В городе не все в порядке. Обезвредь 
замаскированные под финансовые компа- 
нии центры управления боевыми действи- 
ями мятежников. 2. Город в огне. Жители 
столпились на крышах, спасаясь от страш- 
ного жара! Забери их в вертолет. 3. Мелоун 
приспособил крыши небоскребов под по- 
садочные площадки вертолетов. Сбрось 
противников с крыш на землю! 4. Гордость 
Нью-Йорка, центр международной торгов- 
ли, разрушен. Лидеры мирового бизнеса 
нуждаются в помощи. 5. Один из бизнесме- 
нов расскажет, как обезвредить бомбу, за- 
ложенную в здание. 


4. Улицы кишат бронемашинами мя- 
тежников. Целей сколько угодно! Выби- 
рай! 5. Систему наведения секретного ла- 
зера питает электроподстанция города, 
Взорви ее вместе с охраной! 6. Централь- 
ное казино города окружено автоматиче- 
скими пушками. Сделай так, чтобы их не 
стало. 7. Посади вертолет и войди в казино, 


1. Первым делом расправься с владель- 
цами казино, Их легко найти по карте. 2. В 
кассах вместо денег держат заложников. 
Если у тебя есть хоть капля жалости, осво- 
боди их. 3. Мелоун захватил твою подругу 
— секретного агента. Отбей ее у охраны. У 
нее есть сведения о том, куда убежал Мело- 
ун. 4. Уничтожь автоматические пушки по 
пути к спецмашине — шаттлу. 5. На этом 
диковинном средстве передвижения нуж- 
но доехать до логова Мелоуна под землей. 





он угрожает взорвать себя вместе с верто- 
летом. 8. Выброси его прямо в дыру в за- 
щитном колпаке лазера и он падет жертвой 
своего же оружия. 


Остается добавить, что для выполнения 
шестидесяти миссий, тебе каждый раз да- 
ется следующий джентльменский набор: 
1.000 единиц брони 9 ракет HELLFIRE 60 
ракет типа HYDRAS 1.000 патронов к пуле- 
мету 

Кроме этого, на миссиях можно найти 
транспортный вертолет "Черный ястреб" и 
секретный автомобиль с броней 5.000 еди- 
ниц. 

Пересаживаться в них вовсе не обяза- 
тельно, но советую все же сделать это. Вы- 
полнить задания будет гораздо легче. При 
ведении боевых действий в пешем порядке 
ты будешь иметь: 30 реактивных зарядов 
200 патронов к винтовке MRY 

На этих миссиях количество попыток 
неограниченно (то есть не надо снова доле- 
тать до этого места на вертолете). 





тора 


Не кривя душ 
холетная серия 
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Эта история началась 
очень давно. События 
возвращаютв 1897 год в 
румынскую провинцию 
Трансильвания. Время 
было неспокойное и тре- 
вожное для простого на- 
рода. Люди жили под 
темной властью Графа 
Дракулы. Он был жесто- 
ким воином при 
жизни, но кто бы 
знал, насколько 
ужасающим 
он станет по- 
сле смерти! 























Как известно, Дракула 
— король вампиров. Но 
даже в то далекое время 
нашлись отважные люди. 
Кристофер и Симон были 
против методов нетради- 
ционной медицины Дра- 
кулы. В результате воз- 
никшего конфликта граф 
был уложенпрямехонько 
в гроб, с осиновым колом 
в сердце. 


Прошло 20 лет... В ре- 
зультате нелепой случай- 
ности, чудовище с име- 
нем, наводящим ужас на 
всю округу, вновь ожива- 
ет. Но и через двадцати- 
летие отвага не покинула 
сердца местного населе- 
ния. И вот, Джон Морис — 
мастер хлыста и Эрик Ле- 
карт — профессиональ- 
ный рыцарь, уже снаря- 
жаются в путь, чтобы за- 
кончить эту давнишнюю 
историю. 





Опасные приключения 
через мрачнейшие места 
Румынии ожидают тебя, 
если джойстик не выпадет 
из дрожащих рук еще на 
заставке игры. 





Ты можешь выбрать 
любого из двух героев 
для приключения. Каж- 
дый имеет свои преиму- 
щества и недостатки. 





Кроме скромного Ha- 
матывания внутренностей 
врагов на копье, советуем 
собирать различные 
предметы: 


Баранья нога — запол- 
няет уровень жизни напо- 
ловину. 


Для разрывания на ча- 
сти противников, кроме 
стандартного вооруже- 
ния, можно подобрать: 


бумеранг 
боевой топор 
святую воду 


зеркало истины (при 
прикосновении к нему 
умирают все враги на эк- 
ране) 


Пройдя 7-мь уровней, 
ты встретишься с главным 
вампиром — Дракулой. 
Будь готов к этой схватке! 


Насадка на оружие — 
прибавляет твоему ору- 
жию силы. 


Мешок с крейцерами 
(крейцер — местная моне- 
та) — добавляет от 100 до 
2000 очков. 





Магическая книга — 
пользуйся ей аккуратно. 
Она может как помочь, 
так и помешать твоему 
путешествию. 


ХК КК+ 
СВО ВЕ 


Разбивай все подсвеч- 
ники, встречающиеся на 
пути. Ты найдешь много 
интересного и можешь 
поменять оружие. 

Не обязательно уби- 
вать все, что движется. От 
некоторых врагов можно 
‘убежать. 

Пользуйся характерны- 
ми движениями персона- 
жей. 


Драгоценные камни — 
они двух видов: красные 
и синие — собирай их как 
можно больше 
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Эрик Лекарт — зажми @ SIGE 1-6 
джойстик вниз и OH совер- 


= Best on 
шит гигантский прыжок, а 

если после укола копьем - — 
быстро нажать джойстик ТВ io. 


влево или вправо оружие 
станет более мощным. 

Джон Морис — может 
цепляться за некоторые 
предметы хлыстом. Для 
этого нажми джойстик по 
диагонали вверх при уда- 
ре. 

И последнее. Уж если 
игра имеет пароли, вни- 
мательно их записывай. 

Граф Дракула напол- 
няет бокал человеческой 
кровью! Подносит к ry- 
бам! Bpp-pp-p!!! Останови 
эту гадость! Докажи, что 
ты достоин своих пред- 
ков! Заставь мирового ти- 
рана пить кока-колу или, 
на крайний случай, пиво! 
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Лето. Жар- 
ко. Покупаю ба- 
ночку лимонада 
7 UP. С харак- 
терным пшыком 
открываю, пдно- 
шу KO рту ...и 
прямо на нос 
прыгает красное 
пятно с банки. 
Боже! Не может 
быть. Наверное, 
тепловой и солнечный удар одновре- 
менно. В черных очках, белых крос- 
совках, ручками машет. На стене от- 
крылся люк — не пугайся, это глюк. С 
носа на плечо, затем на землю и упры- 
гал. Вот такой сон приснился мне в 
первую ночь после игры в Cool Spot. В 
чем же дело? Что навеяло в этой игре 
такие странные сны. Разгадка проста 
— красное пятнышко на банках и бу- 
тылках 7 ОР и есть главный герой иг- 
ры. Занятен перевод названия. До- 
словно Cool Spot — прохладное пят- 
нышко. На сленге — крутой парень. 
На жаргоне — клевый чувак. Так что 
называйте его как хотите. Cool Spot и 
в Африке Cool Spot. Зачем же наш re- 
рой выбрался из родимого дома, то 
бишь зеленой бутылки? Какой-то не- 
известный негодяй поймал его друзей, 
таких же спотов, рассадил их в клетки 
и попрятал по разным местам. "Нель- 
зя бросать кунака в беде!" Не медля 
ни секунды, он надел черные очки 
(чтобы враги не узнали) и зашагал на 
поиски. Тебе вместе со спотом пред- 
стоит много веселых приключений. 
Несмотря на серьезность миссии, Кул 
Спотыч умеет радоваться жизни. Чего 
— И всем желает. Веселой походкой OH 

вышагивает по пляжу, радуется солн- 
цу, подпрыгивает. Вобщем, совмещает 
приятное с полезным. Периодически 
останавливается передохнуть, проте- 
реть очки или поиграть в йо-йо (мячи- 
ком на резинке). В игре 11 уровней. 
Три жизни в запасе. На пути встреча- 
ется куча разной живности: летающей 
(стрекозы, мухи, осы), ползающей 
(улитки, крабы, раки, червяки, прыга- 
ющей (роботы), силящей (мыши). 
Каждой твари по паре! Столкновение 
с любым из них радости не приносит. 
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от, как жизнерадостная 


ески их избегает и убива- 

яжении у него неограни- 

AC пузырьков из газиров- 
е жалейте их, ребята. Ки- 
во все стороны, даже ес- 
асного впереди казалось 


aot: т К - 22 "сабы ae т ¢ 
coe = Е ТЕ > 





орожность превыше всего! 
› собирать все красные мо- 
-чающиеся по дороге. Они 
еннику, томящемуся в 
пасения. Учтите, если дой- 
т не добрав монеток, дверь 
. Придется возвращаться 


я! Кто не успел, тот опоз- 


ных монеток 
BCA в призо- 

твие по ог- 

Ылке 7 UP. 

и никогда не 


е побывает 

герой. По 

ляется, в шез- 
TCA, по ша- 
T, на винд- 


лина. Если бы не всякие 
было бы совсем хорошо. 


инусах. Минус единст- 
то относительный. Cool 


одна платформенная игра. 
встречалось раньше. Но с 
оны все платформенные 
друг на друга. Эта от- 
ая плохая. Самый боль- 
ожно поставить програм- 
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героя Ha редкость плавны. 
фике могли бы позавидова' 
герои, включая Соника и 
гласитесть, ведь не все рав 
глядит любимый герой. Фо 
проработан 
отлично, В 
процессе иг- 
ры стоит об- 
ратить на 
это внима- 
ние. А музы- 
ка просто 
балдеж! 
Хоть на кас- 
сету записы- 
вай, ходи с 
плейером и 
слушай. Так 
что смело ставь регулятор 
на максимум. Что выгодно 
эту игру от 
других, это 
отсутствие 
босса в кон- 
е уровней. 
Там вместо 
них с нетер- № 
пением ждет 
друг, това- 
рищ и брат. 
Пустячок, 
как говорит- 
ся, а прият- 
но. Управлять игрой легко. 
проблем подчиняется кома 
стика. Что же все это дает 
Полный эффект присутств 
ния радости и беззаботного 
что же еще мы хотим OT иг 
любители летнего отдыха 
HEX нриключений, эта игр 
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МЫ - 08091 — акробаты 


Воздушный акробат — профессия 
вредная! Особенно, если в цирке — 
полный бардак. Эта мысль находит 
свое подтверждение в игре АЕВО ТНЕ 
АСВО-ВАТ. 

Действие разворачивается в цирке и 
его ближайших окрестностях. Некий 
промышленный воротила Эдгар Эктор 
полностью подчинил себе мир развле- 
чений и делает его с каждой минутой 
все скучнее и скучнее. (На какую стра- 
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ну похоже? ... Прямо — таки политиче- 
ская игра!) Одинственная надежда на 
возрождение былых традиций — кру- 
той летун, плюющий на опасность. 
Мышь-акробат. 





Судя по внешнему виду — в дальних 
родственниках имелись и граф Драку- 
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ла, и всем известный Бэтман. Пепел 
алааса, кровь далеких предков не дает 
спокойно смотреть на гибель родного 
цирка! Именно отсюда и начинается 
поход на Эктора. Нет, ты не увидишь 


ЕЕ al De 
к 7S 1 AE 
FLATEAZ2HS 





Акробат обладает только одним, HO 
безотказно действующим оружием — 
твердым предметом, называемым “го- 
ловой”. Прыгая no батутам, он проши- 
бает ей все препятствия по пути. A уж 
от противников не остается даже за- 
пчастей! Уничтожив всех наемников 
Эктора в цирке, акробат должен побе- 
дить двух братьев-жонглеров. 
Бесчисленное множество уровней 
должен пройти (или пролететь) Аэро- 


ААА 


Ни в коем случае нельзя прикасаться 
к шипам. Акробат в этом случае сразу 
же сменит свои спортивные ботинки 
на белые тапочки необходимо подби- 
рать все на пути, каждый предмет по- 
лезен при поездке на велосипедном 
колесе Аэроакробат неуязвим падая с 
большой высоты надо постараться по- 
пасть в бассейн. Иначе акробата при- 
дется склеивать по частям. 

Мир развлечений велик и многообра- 
зен! В нем есть место всем, кроме 
злодеев. И куда только в России поде- 
вались Аэроакробаты! Эктор должен 
покинуть этот мир и вылететь из него, 
как пробка из бутылки! 
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здесь веселых медведей, играющих на 
балалайке, и собачек, умеющих счи- 
тать. Лишь мерзкие злые клоуны, про- 
давшиеся злодею, живут теперь в цир- 
ке. 





акробат: побывать в парке развлече- 
ний, прыгнуть в пропасть на резино- 
вом тросе (модное сейчас в нашей 
стране развлечение), прокатиться на 
велосипедномколесе по канату, преж- 
де чем в финальной схватке сойтись с 
гнусным Эдгаром Эктором. 

На длинном пути полезно собирать пи 
рожные, гамбургеры и коктейли. Они 
подкрепляют силы и добавляют очки. 
Буква “А” защитит акробата от одного 
удара, а пятиконечные звезды бьют 
противника наповал. 
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молодой?! Черта с два! Co- 
старится, и еще как! А что- 
бы было легче это предста- 
вить, поиграйте в 

“Wiz'n’ Liz”. Старичок Виз 
сойдет за Соника, а его 


подруга с чисто русским име- 
нем Лиза — за старую лису. 
Почему такие странные парал- 
лели? Да потому, что все герои 
носятся на диких скоростях! 
Начало, ну прямо, как в звезд- 
ных войнах. 


В далекой-далекой галактике... 
Виз и Лиз живут на планете 
ПАМ, скрывающей множество 
таинственных секретов. 


Люди носят там странные и 
мистические имена. ПАМ 
(пусть это и не очень странное 
и мистическое имя!) одно из 
тех редких мест, где магия ста- 
ла реальностью. Люди там уме- 
ют колдовать, а фрукты на де- 
ревьях содержат мистические 
вещества. Виз и Лиз наслажда- 
лись своими магическими спо- 
собностями и обожали делать 
всякие опыты, варить настои и 
зелья. А помимо этого денно и 
нощно ухаживали за своими 


















воббитами (воббит — пример- 
ный аналог земного кролика, 
только с более выпученными 
глазами). Как-то раз делают 
Виз и Лиз очередной настой. 
Добавляют неизвестный ком- 
понент, предвкушая очередной 
магический фокус. И тут!.. Из 
котла рассыпается звездная 


пыль, подхватывает мирно па- 
сущихся неподалеку воббитови 
‘уносит их в неведомые края. 





Горе, горе, пропали наши воб- 
биты! Ничего не попишешь — 
Виз и Лиз отправляются на по- 
иски. Деду Мазаю пришлось 
нелегко. Визу с Лизой — еще 
сложнее. Начав игру, ты попа- 
даешь в уютный домик. Для 
начала в саду надо собрать не- 
много фруктов, чтобы сварить 
магический настой. Если это 
удается, то ты обладаешь ма- 
гией, которая пригодится в 
дальнейшем. Не раздумывая, 
ныряй в выход, который аст- 
рально перенесет тебя в мир со 
множеством дверей. Прыгай в 
любую. 








Внимание! Теперь расслаблять- 
ся не придется. В верху экрана 
написано магическое заклина- 


ние, открывающее выход и да- 
ющее возможность собрать 


воббитов, бегающих вокруг. 
Поймай любого из них, и вверх 
на крылышках полетит буква. 
Хватай ее и беги за следующим 
воббитом, пока не составишь 
все буквы заклинания. В остав- 
шееся время собирай всех воб- 
битов. Не успеешь — теряешь 


одну жизнь. 


= 
Жо 
| т2-0000150 “x3 





Поначалу спасение воббитов не 
кажется слишком сложным, но 
через пару уровней — только 
успевай нажимать на кнопки! 


Помогает развернутая система 
паролей. Не ленись их записы- 
вать, ведь никогда не знаешь, 
где оставишь жизнь. Здесь есть 
редкая возможность “подо- 
гнать” игру под себя. Хочешь 
играть вдвоем, что всегда было 
интереснее, пожалуйста! Мало 
тебе трех жизней — возьми де- 
вять. Хочешь быстро побегать 
— беги. Желаешь неторопливо 
прогуляться — нет проблем. 











Как говорится, cam себе хозя- 
ин. И вааще, мне лично би- 


рюлька понравилась, потому 
как благородная миссия спасе- 
ния зверюшек вызывает слезу 


умиления, блин. 
[0003] 
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По словам Самого (!) Андре Агасси 
(ь1 в мировом рейтинге), эта игра тре- 
бует нервного напряжения и понима- 
ния стратегии тенниса уровня игрока 
мирового класса. И это сущая правда! 





У всех, впервые включив- 
ших эту игру, создается 
впечатление, что игроки живут собст- 
венной независимой жизнью. Вот они, 
рядом делают, что хотят: бегают у ли- 
цевой линии корта, перекидывают 
мяч через сетку, совершают рывки 
вперед — назад! 








Поэтому первое, что нужно сделать — 
разобраться: собственно, каким игро- 
ком вы управляете. И управляете ли 
реально, Это не так просто, потому 
что обнаружится, что представленый 
перед матчем теннисист (познакомь- 
тесь с.... самим собой! ) реагирует на 
все ваши действия с некоторым опоз- 
данием. А то и не реагирует вовсе! Ви- 
димо, управление самостоятельным 
перемещением игроков отнимает у 
процессора видиоприставки так много 
ресурсов, что на обработку сигналов 
от кнопок джойстика сил просто не 
хватает. При этом игроки меняются 
сторонами корта по всем правилам 
настоящего тенниса ( через два гейма 
), и ваш игрок оказывается то на 
ближней, то на дальней стороне пло- 
щадки. Уследить за ним можно лишь 
по цвету формы. 

Через некоторое время начинаешь по- 
нимать, что основным в этой игре яв- 
ляется не переместить игрока по кор- 
ту, а заставить его точно и правильно 
направлять мяч на чужую сторону 
площадки. 


ПЕРЕХОД ПОДАЧИ — 2. © 
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ЧАТА (2АРЕТЯ.. 
Mega Drive 


1.Alien 3 


Присоединить к приставке оба джой- 
стика . На экране заставки войти в ме- 
ню Options . На джойстике-2 набрать : 
С, вверх, вправо, вниз, влево, А, впра- 
во, вниз. При правильном наборе бу- 
дет звуковой сигнал. Начав игру на- 
жать старт и в режиме паузы набрать с 
джойстика-1 : С, А, В. Сняв игру с пау- 
зы ты перейдешь на другой уровень. 


; 
= Qaos 
5 < 2899 `иэнёИЖ 
fe ars oS 6 — сина ‘хдэвя ‘а ‘y ‘osedus ‘а ‘enna 
[©] a5 = x ‘у ‘ояедия ‘вижАдо олопжех NUHata 
— ao 
© = 2 = 5 5 Ш 66 —V‘O‘v ‘о ‘xdeaa ‘а ‘vy: р-ехи1 
Zz oSm2a9 -ИОЖГ 9 чтедоден ихяе19е$ энедяе Be} 
= ro. af 
== бот DE ь 
FES SadriaoQe HeAld у 
д ool S 
а oc ior) 
= са с ебро 
о = = о hes 
ЕЕ ЗЕЯ 
ЕЕ хоть о mM 
Фо= ofpaotas воен 
eo OSs x то 4zo00 250 о 
я -ezessoaeg 0. ADL O 
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ЕВ Е-С 8 ь 592850 
Meatmover_- ct osSS a2 4 
Oi = — ie Ove м oo a mot & 
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ЕЕ 
оябэзеб 9 
ЕЕ 2503 
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зоо З 
Pe} о 
почете = 
Е Che, Gl) nese 
eon Ser {© 
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эо aoe 
Sor BSR 
рр9ос 2 
} 2° З 
ог = 
Once > 
ai 


* Секреты могут не работать Ha неофициальных продуктах, в T:. купленных в торговой сети Dendy 
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Десять слонов 


А — ПАРАЛ 


Зрительский хит — 
парад будет 
опубликован в следущем 
номере после 
обработки писем, 
присланных в наш ne pes 


aopec. у . составлен по 
данным 
розничных 
продаж в 
фирменных 
магазинах 
Dendy в 
Москве за 
месяц. 
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wae 08: 
И 


я ть Chon - у кю! Мыло 
ont Sc" ое a 


uae „кро SUPER NINTENDD 


Яя устроил холидей; . Долго скучно было мне 
Прикупил себе “дендёй”и Пил я пиво на бревне 
„„Отползает к стенке брат, Tae же ты, хандра, теперь? 


да 












’ кричит:”Не бей, Combat!"« В интендо” — это зверы!! ее 
* #“ АНдрюша B., м ик М., Москва s J 2 = 
HAM — классная ИГ а, „Держисьяйедружка! - я 
hy Денди — 8битформат, Чумовая игрушка — 
~ “Денди — драки, беги гонки, “Фупер Нинтендо + . 
ta ie Денди — наша навсегда. азинах “Денди”! я 
К г # < Г * Жидков И.Г., Адыгея ext г 
ve Faas ! Мне ненадо шоколаду, P50 WR любят счет: 
cx 9 Мне не надо мармелалу Ho “буперНинтендо полный улёт! 
и Ре Dendy, Dendy. дайтезмне! Бездна азарта; фантазии пир; г 
i | , _ Побываю HaTYHesgeOT0 — новый свободный мир! к 
| — Поиграю в биллиард, J" с - 


pS и С ‘ 4 ” 
2 ¥ 'С черепашибй встречерад. “Взвейтебь кострами синие ночи!.. 








aa a Получу я аград В "Супер Нинтендо” играет, кто.хочет. 
г В играх 0. их. | намика, насыщенный цвет — 
5 4 Ив космическо >В нашей команде ботаников Нет! 








~ 
oP? a ндрюша Б., yes 
Есть © нальност к 
Новая Реальность | 
к м А 
Саша 


р: , 7 Думаете, равды нетниграмма? 
| ГВ Ho же такая программа! 
Ее ведет не какой-нибудь Конев, 


7 a j А знаменитый'Сергей.Супонев! 
e + Света о край 
У”. т 
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< - 
| Жим] Hag 
ae О, это — фантастическая 4 $ < К INTERPLAY & Shing ng, = 
стория! . 5 7 } < Е % eo 
Маленький одинокий 7 f) Fi Gopmar: В - 
звездолет убегает от злой Ко- S ee = Super Nintends/ | = =e 
ролевы с выкраденным кибер- = i Drive ИИ | Js = 
нетическим костюмом Ha бор- = ame Boy = — 
ту. В погоню послан Пси-Во- f аи тя А = 


pou. Во время отчаянной is Vy 
схватки с ним кораблик раз- 

сит вдребезги, и костюм пада- 

ет на незнакомую планету, на- 

зываемую Земля. 

Падающий костюм сбивает Джима, и по 
чистой случайности OH благополучно попа- 
дает в треугольт ый вырез KOCTIO- 
ма. Неожиданно высокотехниче- 
ские частички костюма вызывают 


рождение Земляного Червячка Джима. 

Свалившаяся буквально с неба экипи- 
ровка не оставляет надежд врагам Джима до- 
жить хотя бы до средних лет! Им суждено 
погибнуть. Злая королева должна быть раз- 
давлена, как гнусная букашка! Кто должен 
сделать это?! Почемуне ты?! Джим счастлив 
иметь такого напарника 

Столкнувшись с труднейшей задачей — 
сохранить супермощный костюм от лап 
злостных врагов, тебе придется использо- че 
ать любое оржуие и силу, чтобы сохранить |557 
живым Джима! Ты получишь орудия, хлы- 
сты, плазменные бластеры и... другие высо- 
котехнические причиндалы. 

Негодяи изо всех сил стараются вытря- 
сти червячка из костюма. Их позорные име- 
на должен знать каждый. Чак и Фифи Фифи 
— это тебе не пудель-милашка. Он не подпу- 
скает незнакомцев к владению хозяина. Его 
хозяин Чак сделает все, чтобы не дать тебе 
выжить. Понадобится все остроумие, чтобы 
свернуть его. Злой кошачий дух Родившись 
бессердченым, он живет для того, чтобы му- 
чить других. Злой дух дает понять, насколь- 
ко на самом деле коварны кошки. Если ты 
думаешь, что он был ранее плохим, то это 
значит, что ты ничего не видел. Пси-Ворон 
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Всю жизнь на Джима охотились вороны, но 
чтобы с оружием!!!.. Цель Пси-Ворона — ка- 
кими угодно средствами вернуть костюм 
Королеве. Благодаря настойчивости и из- 
вращенному уму ворона ты никогда не зна- 
ешь, где он окажется!!! Если он вцепится сво- 
ими когтями и вытащит тебя из костюма, 
Джим станет хорошей приманкой. Держи 
глаза открытыми и будь начеку! Главный 
слизняк < далекои сырои планеты, он ни пе- 
ред чем не остановится, чтобы заполучить 
костюм Джима. Мчись от него на дикой ско- 





\ 


к 





рости, иначе он доставит много неприятно- 
стей. Берегись, если он поймает Джима, Чер- 
вяк -неплохая закуска! Щенок Питер На пер- 
вый взгляд может показаться, что Питер ми- 
лый, ласковый щенок, HO когда OH TOK: тва- 
ет свою сущность, спрятаться негде. Другой 





прогулки в парке © Питером уже не буд 

рофессор с головой-обезьяной Ты бы, на- 
верное, тоже сошел © ума, если бы у тебя с 
обезьяной была одна голова на двоих?! Что- 
бы ты ни делал, не называей его “головой- 
обезьяной”, или он действительно разо- 
злиться! Этот парень глуп и он пы 
уничтожить Джима, чтобы доказать это. Боб 
и ь4 Боб — золотая рыбка, а точнее “рыб”. У 
этой воблы планы украсть мощный KOCTIOM 
Джима, чтобы стать единственным правите- 
лем Земли. Сам он не может причинить вред 
Земляному Червячку, но для этого есть кот 
b4!!! Чего бы ни пожелал Боб — выполняет 
b4, а Боб хочет костюм, Принцесса-Как-ЕВе- 
зовут Сестра — близнец Королевы. Настоя- 
щии ребенок высочайшего происхождения! 
Когда ее спрашивают о любимом занятии, 
она ласково отвечает: “спасать пространст 
во”. Злой дух королевы, раздутый, гноящий- 
ся, потный, уродливый... Прилагательные 
помогают описать все ее гнилую сущность. 
Она ночной кошмар Джима! Как можно по- 
бедить ее? Это вообще возможно? Восемь 
гигантских уровней! Едва-ли где-нибудь ис- 
пытаешь такие острые ощущения. 

УРОВНИ: Преобразившийся старый го- 
род: грозные вороны, гигантские мусорные 
ящики-мутанты, Владелец старого сада Чак 
и его собака Фифи гостеприимно пригла- 
шают тебя в старый город, а попросту пыта- 
ются убить. Перешрыгивая с шины на шину 
или скользя по Тросам, добудь мегаплазму. В 
сравнении с лаем Фифи эта штука будет по- 
сильнее. 


















Что за крик? Добро пожаловать на пла- 
нету Крика. Здесь ты блуждаеть по чертов- 
ски мудреным лабиринтам. Передвигайся 
быстро. Для Джима может стать очень жар- 
ко, даже в его неразрушимом костюме. 





Вниз по трубам Золотая рыбка Боб зна- 
ет, что суперкостюм Земляного Червяка 
Джима может сделать его правителм Земли. 
Управляя котами в своей подводной берло- 
ге, Боб будет использовать своих слуг для 
того, чтобы они отыскали Джима. Не позво- 
ляйте котятам-охранникам достать тебя — 
они настолько же сильны, как и ь4! 
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Сопливые проблемы 
Прыжки на резиновом канате 
жутко необходимы, но без 
участия Главного слизняка. Он 
пытается размазать Джима по 
стенам ущелья. Канат стано- 
вится все тоньше и тоньше, твоя жизнь де- 
ржится на нескольких жалких нитках!!! Но 
это еще не все!!! Внизу — слизняк по кличке 
Мокрота — он поджидает завтрак! 

ровень 5: Профессор хочет вернуть 
костюм — в конце концов он спроектиро- 
вал его для Королевы. Следи за профессор- 
скими эсперимента- 
ми — они повсюду, 
Будь осторожен, ког- 
да выключается свет! сориньх : 
Перебори страх и peepee Е Е 
найди выход! eens RY : 










Для спасения Пита: Выгул собаки ни- STE. не ; 
когда не был таким!!! Если ты позволишь Ma- = < м 

ленькому Питу упасть, берегись — он раз- 
гневается и превратится в хищного гиганта! in [ре 
Если метеоритный дождь или летающие Ta- * ет к 
релки не сдуют тебя, только тогда, возмож- а 
но, все будет О.К! ао 











БАТВИЛЛ Темнота, свет в далеке. Нужно 

беречь свою голову, чтобы остаться жи- 
вым. Сейчас ты встретишься с Короле- ИЕ к 
вой и ее свитой лицом клицу. Постарай- (Boe Geen 
ся контролировать каждое движение. 
Любая ошибка может оказаться послед- 
ней. 

Астероиды Энди: После каждого прой- 
денного уровня приготовься к дикой экс- 
курсии по космосу. 
Хорошо держись в 
кресле, так как Пси- 
Ворон как раз на 
хвосте! Увертывайся 
OT астероидов и ста- 

айся сбить ракеты 

си-Ворона, чтобы 
дойти до финиша 
живым, Ну как? Мало не покажется! Главное 
не забывай собирать предметы, которые 
приносят удачу: Бластер с плазменной энер- 
гией дополнитель- 
ные 250 зарядов для 
твоего оружия. Под- 
бирай их как можно 
больше. Мегаплазма 
уничтожает все вок- №8 
руг. Ты получишь не- 
много мега-выстре- 
JIOB, ТАК ЧТО ИСПОЛЬ- в 
зуй их! Энергия костюма атомная энергия. 

Собирая ее, увеличишь общую энергию кос- 
тюма. Астероидный заслон поймай один 
(или несколько) из этих шариков для защи- 
ты от столкновения с астероидами. Топлив- 
ные капсулы во время астероидного рейса 
лови их для удовольствия и выгоды (50 штук 
— CONTINUE) Атомный акселератор ис- 
пользуй его скорость, чтобы убежать от 
Пси-Ворона Экстра жизнь разбросанные по 
уровням, они дают тебе дополнительные 
жизни для победы над Королевой 
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Надеемся, что 
наши 
предложения 
привлекут Ваше 
внимание 

к этому товару. 
Приглашаем 
Вас к сотру- 





дничеству 
в качестве 
> вуду av оптовых 
р 
pcEraé: покупателей и 
\ 
DENDY® ` дилеров! 
лидЕР 
иного 
зоо $ 
cal TE 

Оптовые поставки Инфор- a пт ОВЫЕ Рекламная 
Минимальная партия: на все ви- мацион- Ww поддержка 
ды приставок от $1000 ное об- низ амые № и 
В розницу и мелким оптом при- служива- ПЕНИ 1 оформитель- 
ставки продаются только через ние годные СКВ 
магазины Опережающая pol материалы для 
Авторизованными дилерами информация о врскиЕ торгового 
Dendy( могут стать организации с новых моделях, napt# mecTa,mac- 
высокими объемами и/или ин- играх, перспек- овия *  сированная 
тенсивностью продаж (дилерские тивных товарах, усл рекламная 
соглашения при первой покупке — ассортименте. ВИС, компания 
не заключаются). Техническая ин- yal я CED it продукции 

формация и реко- л ИПМ — на цент- 
Оплата: мендации по орга- wax rate senshi 
безналичная оплата на счет по- низации торговли. BHT +  телевиде- 
ставщика или регионального ди- Ежемесячные сортим нии ив 
лера допустима наличная оплата пресс-релизы ас централь- 
(преимуществ и скидок не дает) Dendy с эксклюзив- ной прессе, 


самовывоз со склада в Москве 
или склада регионального диле- 
ра Дилера имеют следующие 
преимущества: 

Торговое согласование 
Направление покупателей (в том 
числе оптовых) из данного регио- 
на к авторизованному дилеру. 
Коммерческие преимущества 
Максимальные скидки при любом 
объеме партии. 


Фирменный сервис 
только в Dendy( — фирменная га- 
рантия на все виды товаров 
только в Dendy( — инструкция 
для всех приставок, описания игр 
для Super Nintendo( на русском 
языке, обслуживание зарегист- 
рировавшихся покупателей 


ной информацией. 


Дилерские 

соглашения 
Авторизированными дилерами 
Dendy могут стать организации с 
высокими обьемами и\или 
интесивностью продаж 
(дилерские соглашения при 
первой покупке не заключаются). 
Дилера имеют следующие 
преимущества : 

Торговое соглашение 
Направление покупателей (в том 
числе оптовых) из данного 
региона к авторизированному 
дилеру. 

Коммерческие преимущества 
Максимальные скидки при любом 
объеме партии. 


указание дилеров в 
рекламе торговой сети Dendy, 
предоставление рекламных виде- 
ороликов для демонстации в 
торговой сети Dendy, 
разработка рекламы для дилеров 
(видео, аудио, печатной). По со- 
гласованию —совместное финан- 
сирование рекламы в регионе 
дилера. 
Еженедельная программа “Новая 
Реальность” и ежемесячный жур- 
нал “Новая Реальность” 


Юридическое сопровож- 
дение 

Защита торговой марки. 
Предоставление права использо- 
вания торговой марки для рекла- 
мы и оформления торгового мес- 
та. 
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Mega DriveII 


Широко распростра- 
ненная приставка с 16- 
битным центральным 
процессором. 

512 доступных цветов. 
Возможно подключе- 
ние по низкой и высо- 
кой частоте. В станд- 
ратном комплекте: 
блок питания, джой- 
стик, ВЕ-ипй с набором 
шнуров. Система PAL. 
Гарантия 6 месяцев. 


JUNIOR 





Современная 8-битная 
приставка, облегченная 
модель для детей. От- 
личается простотой и 
неприхотливостью в ра- 
боте. Самая популярная 
приставка последнего 
времени. В комплекте 
шнуры и блок питания, 
два игровых джойстика. 
Система PAL. 

Гарантия 6 месяцев. 


CLASSIC 


Классическая семейная 
8-битная приставка. 
Полное соответствие 
требованиям покупате- 
лей, высочайшая надеж- 
ность и увеличенный га- 
рантийный срок. В ком- 
плекте блок питания, 
шнуры, два игровых 
джойстика. Система PAL 
Гарантия 1 год. 


Virtual Boy 


Первая портативная 
система виртуальной 
реальности, выпущен- 
ная на массовый ры- 
нок. 32 разрадный 
RISC процессор. Два 
дисплея высокого раз- 
решения принципи- 
ально новой конструк- 
ции, дающие объем- 
ную графику с разре- 
шением, недоступным 
на телевизионных и 
жидкокристаллических 
экранах. 


SUPER 
NINTENDO’ 





Элитная 16-битная при- 
ставка. 16-битные ос- 
новной, видео и звуко- 
вой процессоры, 32 
тыс. цветов, полноцен- 
ный стереозвук, сопро- 
цессор для трехмерных 
объектов, имеется воз- 
можность подключения 
по низкой и высокой ча- 
стоте.В комплекте: блок 
питания, джойстик, RF- 
unit с набором шнуров. 
Система PAL (поставля- 
ется также МТ$С-вер- 
сия). 

Гарантия 6 месяцев. 
Производство: Япония. 


16-битные при- 
ставки: 

Pro 16 Bit, Sega 
Mega Drive Il, Sega 
Genesis CDX 
32-битная игровая 
приставка на ла- 
зерных дисках 
PANASONIC R.E.A.L 
300 

Дополнения, игро- 
вые кассеты 
Богатейший выбор 
дополнений и игр 
на все вкусы. 
Световые пистоле- 
ты. 
Скорострельные 
‘автоматы с “отда- 
чей". 
Турбо-джойстики, 
инфракрасные ди- 
станционные 
джойстики. 

Более 400 наиме- 
нований игровых 
кассет и лазерных 
‘дисков для 8-, 16- 
и 32-битных при- 
ставок. 
Еженедельное об- 
новление набора 
игр последними 
новинками. 


GAME ВОУтТм 


Карманная игровая сис- 
тема на сменных карт- 
риджах. Независим от 
сети и телевизора: 4 
батарейки в комлпекте. 
Экран на жидких кри- 
сталлах, регуляторы 
контрастности изобра- 
жения и громкости зву- 
ка. Производится в 
Японии. 

Гарантия — 6 месяцев. 
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®opmar:Dendy 
Категория:боевик 


Уж сколько раз твердили 
миру... Не лезь в открытый 
космос — хуже будет! 

Ан нет. Лезут! В результате 
одного такого исследова- 
ния и появилась база на 
планете “Ярость 161”. 
База, как база. Беда в том, 
что человечество, вдоволь 
наигравшись природными 
ресурсами планеты, попер- 
ло дальше. На “Ярости” ос- 
талась кучка уголовников. 
Поначалу планета счита- 
лась тюрьмой, а затем про 
нее просто забыли. 

И, вдруг словно гром с яс- 
ного неба! Прямиком из 
двух предыдущих се- 
рий падает на 161- 
ую космический ко- 
рабль. А внутри, ес- 
тественно, лейтенан- 
тша Рипли в обществе 
отвратительных чужих! 
Но недолго радовались 
нарушители закона по- 
явлению в их компании 
такой очаровашки. Один 
за другим они начали 
бесследно исчезать... 






















В этой игре задача Рипли 
(читай: твоя!) не только вы- 
жить. Главное- успеть осво- 
бодить всех товарищей по 
несчастью и быстренько 
найти выход с уровня. (Он 
закрыт до тех пор, пока все 
не будут спасены). Управ- 
ляя Рипли, (кстати, в этой 


ТЬ 


серии она абсолютно лы- 
сая), необходимо за строго 
отведенное время обежать 
огромный подземный ла- 
биринт базы. Чужие откла- 
дывают личинки в людей и 
используют их как коконы. 
Не дай этим чудовищным 
яйцам вылупиться! 





> > ЯМ НЕ a 
= tl peso и: 





По пути тебе попадется 
множество врагов. Они 
везде: на стенах, потолке, 
в трубах вентиляции. 
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Учитывая, что Рипли виде- 
ла и не такое, она успела 
хорошо подготовиться к 
прогулке. В ее распоряже- 
нии: пульсирующая винтов- 
ка с разрывными пулями 
подвесной гранатомет ог- 
немет ручные гранаты ис- 
катель живых организмов 
Любой элемент арсенала 
разрывает чужих в куски. 
(Кроме искателя, конечно). 





По пути собирай боеприпа- 
сы к каждому виду оружия, 
батарейки и аптечки. Все 
это бесхозно валяется на 
всех уровнях. При необхо- 
димости открыть дверь в 
другой отсек, подойди к 
переключателю и нажми 
джойстик вверх. 








Игра достаточно увлека- 
тельна. Графика очень при- 
лична для 8 — битной реа- 
лизации. Музыка и звуко- 
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вые эффекты вполне отра- 
жают напряженность дей- 
ствия, происходящего на 
экране. 








|В помощь Рипли и тебе: 


Внизу экрана изображена 
контрольная панель. На ней 
ты можешь увидеть: уро- 
вень жизни Рипли, количе- 
ство боеприпасов и глав- 
ное — табло искателя, по 
которому легче обнаружить 
аборигенов, попавших в 
сети Чужих. 








Информация о количестве 
оставшихся в плену коло- 
нистов чередуется с остав- 
шимся временем. Если не 
можешь найти всех “зе- 
ков”, полезно подождать 
окончания отведенного 
времени. Тебе покажут, где 
они находятся. 


TIME UP! 


you FATLED 
TO RESCUE 
ALL THE 
PRISONERS 


Запомни (а лучше зари- 
суй). При интенсивной 
стрельбе оружие перегре- 
вается! Двери можно взры- 
вать из гранатомета. Выхо- 
ды с уровней, по большей 
части, находяться в паути- 
не вентиляции (особенно 
на первых уровнях). Опа- 
сайся тупиков! 

SOS!!! FURY 161!!! Это ра- 
диоперехват с планеты 
“Ярость 161”. Люди нужда- 
ются в помощи. Сожми в 
руках джойстик так же 
крепко, как Рипли винтовку 
M40! Прикончи чужих, и ро- 
бот Бишоп с улыбкой при- 
шлепает на твои погоны 
звезду старшего лейтенан- 
та! АМ 10 
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Il. 
Движения 





Удивляет разнообразие движений. Кроме 
стандартного прыжка (А) и мини-прыжка (А 
turbo), ЧП может ставить блоки, используя 
свой плащ (давно не стиранный) как щит 
(кнопка “вверх”), припадать к земле (кнопка 
“вниз”), а также стрелять из своего газового. 
пистолета (B,B turbo). Обычный выстрел 
можно использовать бесконечно, впридачу 
Черный Плащ может подобрать 
один из трех призов- 


оружий; к ним следует 
М подобрать специаль- 
3 “А ные баллончики с 
буквой G (gas) на 
"р боку (оружие меня- 
ется кнопкой 
select). 


Pee irninapeines Физ АМ 


':естный мультгерой Чер- 
‘ась газовым пистолетом 
семь уровней, каждый 

по своему. Мост, центр 
я, лес — пустяки в срав- 


Darkwing риск? 
5 








| юбители мультяшек, по- 
рисованными! 





ПРизыь Существует несколько специальных призов: 
1. Кристалл 2. Драгоценность (Дают 100 и 
500 очков) 3. Пилюля (дает 1/4 текущей жиз- 
ни) 3. Аптечка (пополняет текущую жизнь) 5. 
Фигурка Черного Плаща (дает одну новую 
жизнь) 6. Баллончик (дает 1 единицу допол- 
нительного оружия) 7. Баллон (дает 10 еди- 
ниц дополнительного оружия) 8. Thunder Gas 
(дополнительное оружие; стреляет двумя 
молниями, расходящимися под углом 90 
градусов) 9. Heavy Gas (дополнительное ору- 
жие; стреляет шаром, разлетающимся у зем- 
ли на два осколка) 10. Arrow Gas (дополни- 
тельное оружие выпускает стрелу, которую 
можно использовать в качестве опоры) 


Описа- (Первые три миссии даются на выбор. Про- 
НИе ходить можно в любом порядке.) 
по 1. Мост 
миссиям На мосту на ничего не подозревающего ЧП 
набрасываются, размахивая нестреляющими 
пистолетами, злобные солдаты , маленькие 


25) 


черепашки кидаются вперед, норовя укусить, 
туги там пикируют летучие мыши. 





ЧП прыгает через пропасти, специальные ус- 
тройства (при нажатии на ручку они спуска- 
__ ютсверху лестницу), помогают ему. Преодо- 
_- лев мостовую опору ЧП предвкушает отдых, 
но новая опастность подстерегает несчаст- 


= ‘ную утюу. Цепляясь за подвешенные в возду- — = 


хе крючья необходимо перебраться на кры- 
шу соседнего здания. 





Справившись со всеми засевшими там вра- 
гами ЧП с помощью движущихся блоков пе- 
ребирается, вися над пропастью, на крышу 
другого здания, всю усеянную шипами, и 
спускается внутрь. 





Миновав зеленых уток, бросающих ножи, и 
тошнотных улиток, главный герой попадает в 
кабинет босса. В кабинете четыре секции. 
По самой верхней бегает Мистер Банановые 
Мозги и кидается банановыми шкурками 
(добраться туда нельзя — потолок усеян ши- 
пами). По трем другим бегает Квагча, при- 
чем, когда ЧП запрыгивает на его этаж, тот 
немедленно перескакивает на другой.Побе- 
дой над Квагчей эта миссия завершается. 
2.По залитым солнцем кварталам в центре 
города шагает ЧП. 








с огнеметами. Кругом разбросаны банано- 
вые шкурки — если на них наступит ЧП, то 
он на некоторое время вырубается и стано- 
вится уязвим для врагов. Невзначай понаты- 
каны шипы; как ни странно, преодолевать их 
приходиться на автомобильном колесе. Пор- 
хают небольшие вертолеты и сбрасывать 
гранаты. Наконец-то ЧП рядом с домом. 








| 
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После того как ЧП вскарабкается, цепляясь 
за этажи и выступы в стенах на крышу, ему 
предстоит довольно опасное путешествие на 
автомобильном колесе по шипастым кры- 





Спустившись в один из домов, ЧП снова ска- 
чет по крышам, правда, более низким, чем 
раньше. Возникают черепахи, плюющиеся 
собственными панцирями, и хитрые солда- 
ты, которые либо подбрасывают вверх свою 
голову, либо припадают к земле, если в них 
стрелять. Пропасти между домами становят- 
ся все шире, их нужно преодолевать, цепля- 
ясь за верхушки фонарей или летя на воз- 
душном шарике. И вот долгожданная встре- 
ча с боссом. Ночь. Луна. Крыша. Напротив 
ЧП стоит Селезень-Оборотень. В те мгнове- 
ния,когда луна сияет, Оборотень безвреден, 
но стоит тучам закрыть ее, к нему приходит 
сила: он становится неуязвим для оружия 
ЧП; совершает большие прыжки и бросается 
ящиками. Если на луну находит тучка, Селе- 
зень-Оборотень становится меньше и начи- 
нает бегать взад-вперед по крыше. В этот 
момент в него надо стрелять. 

3. Канализация 

ЧП продирается по освещенным кирпичным 
коридорам. Кроме зеленых уток, бросающих 
ножи, он подвергается еще одной опасности 
— сверху на парашютах сбрасывают яйца, из 
которых вылупляются птенцы и с разбегу 
врезаются в главного героя. 


“Duck 























свет неожиданно гаснет. В темноте видны 


лишь очертания коридора и лампы с ручками 
— если держаться за ручку, то временно ПИТТ 
включится свет. Главного героя атакуют во- 

роны, встречаются мыши с огнеметами. 


Вновь включается свет. В очередном кори- 


Когда ЧП спрыгивает в очередную пропасть, 


и Доре в потолке сидят солдаты с молотками, о 


_ отбивающие кусочки кирпича, ходят кроко- 
дилы; при малейшем выстреле белки начи- 
нают закидывать ЧП шариками. Обширные 
пространства воды приходится пересекать 
на движущихся мостиках, с риском напо- 
роться на зазубренные трубы. Но вот глав- 
ный герой в кабинете босса. Пол залит во- 
дой: здесь тусуется водяной. Большую часть : 
‚ времени он плавает, свернувшись в медузу 
1 »— тогда он неуязвим. Иногда он разворачи- 





__ вается и отдает приказ каплям — они взлета- 


ют в воздух по три и либо просто подпрыги- 
вают, либо косо летят в направлении ЧП. 
Бить водяного нужно тогда, когда он развер- 
нулся. Если Вы прошли первые три миссии, 
Вам на выбор дается еще три. 
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4. Лес ЧП прогуливается по лесу наслажда- 
ясь видами. По тропинкам ползают зубастые 
цветы, бросающиеся бутонами. Дорогу охра- 
няют бульдоги (они бегают вместе с будкой). 
ЧП пересекает небольшие речки цепляясь за 
лианы(на них иногда сидят орлы, неадекват- 
но реагирующие на главного героя). Шумят 
водопады. Кругом летают птицы, при виде 
ЧП они прибавляют скорость. Пропасти при- 
ходится преодолевать, прыгая в водопаде по 
6pesHam. 


















| 


ается с зага 
дочными белыми птицами, бродят мишки в 
рыцарских латах (с них нужно сначала сбить 
шлем). Перебравшись по лианам через не- = 
сколько речек, ЧП попадает на опушку, где 
между деревьями натянуты две лианы. По 
земле или по нижней лиане прыгает Бушрут. 
При попадании из пистолета ЧП, он отдает 
приказ деревьям (сам при этом находится на 
верхней лиане), и те забрасывают главного 
героя зелеными шишками. Итак Вы победи- 
ли Бушрута и перешли к следующей миссии. 
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=r электрическими разрядами, спра- 


‘wns. После первой башни ЧП спускается к 
"датами и черепахами, плюющимися панциря- 


Итильникам. У вершины находится вход в каби- 
Инет босса. В кабинете два этажа. Внутри стоят 


| 


Limit 
5. Порт Море играет в лучах солнца. Ha прича- 
ле ЧП сражается с солдатами и летучими мы- 
шами, пробиваясь в здание порта, куда прони- 
кает на канате, с трудом преодолевая большую 
пропасть, и выходит на твердую опору, ЧП 
встречается с новыми трудностями: на него 
нападают лисы-каратистки, джины из волшеб- 
ных ламп кидаются синими шарами; на коврах- 
самолетах летают какие-то волшебники, кида- 
ясь плазменными шариками. Именно с ними 
приходится особенно долго бороться, прежде 
чем попасть в кабинет босса. В помещении, 
куда попадает ЧП, по стенам расположены че- ” 
тыре балки. В пространстве между ними висят | 
два фонаря. По полу ходит Мегавольт. Хотя он 


виться с ним не так уж и трудно. 

6. Башня Вечереет. ЧП должен подняться на 
крышу городской башни. Этому препятствуют 
белки, кидающиеся замками, и механические 
собаки. Из неожиданных мест торчат острые 


основанию второй. Лабиринт охраняется сол- 


‚Ими. Иногда приходится карабкаться по све- 
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"ри пушки, стреляющие по направлению ЧП 
плазмой. По одному из этажей бегает Молиар- 
ти. Сам он представляет опасность только ког- 
да кидается молотком или спускается на тот 
этаж, где находится главный герой. Итак шесть 
миссий позади. остается финальная миссия. 
7. Корабль ЧП на палубе большого корабля. 
Дорогу вперед преграждают псы, сидящие на 
пушках и стреляющие из них. С потолка пада- 
ют улитки. Вход в трюм охраняют две зеленые 
утки норовящие ткнуть ножом. В большом ко- 
рабельном трюме приходится перебираться по 
веревке над острыми шипами. По полу бегают 
свиньи с рюкзаками (стрелять нужно только в 
рюкзак), слоняются мишки в латах. По мере 
продвижения, встречаются устройства, выдви- 
гающие вперед опору — ими надо пользовать- 
ся. Летают белые птицы. Спустившись в трюм 
ниже, ЧП сталкивается с новой опасностью — 
гусями- киборгами. Они ведут огонь из плаз- 
менных автоматов. Если в такого гуся долго 
стрелять, у него горает обшивка и автомат, и 
он идет на ЧП (лучше бы ему лежать на блю- 
де). Еще после нескольких выстрелов гусь на- 
чинает... прыгать, и только после этого его 
можно полностью уничтожить. Победив собак, 
бросающихся бочками, и перебравшись через 
пропасть, главный герой заходит в кабинет 
босса — Стального Клюва. Он сидит в кабине в 
правом верхнем углу экрана. С помощью рыча- 
га Стальной Клюв вызывает два стреляющих 
летательных аппарата. Их можно уничтожить, 
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HO сразу же появляются два новых. После 
нескольких попаданий кабина разрушается, 
и Стальной Клюв в своем кресле падает 
вниз (в кабине остается аптечка). Он берет 
стальной лист с глазком и, прикрываясь им 
от выстрелов ЧП в панике бегает по кабине- 
ту. Норовя стукнуть главного героя своей 
железякой, Стальной Клюв бросает лист 

_ вперед, а затем снова его подбирает. Но вот 
Вы победили Стального Клюва.Кругом раз- 
даются поздравления с победой. Ты крут как 

= две пачки чая и можешь взять с полки пиро- 

жок! 


1. Секреты с использованием оружия Атом 
Gas С помощью оружия Arrow Gas Вы може- 


стрелу в направлении стены, то она засты- 


ТИ 
ли ей в воздухе поставить блок (кнопка 


“вверх”). Призы собирает помощник главно- 
го героя. 





1 AM THE WINGED ScouRGE 
THAT PECKS AT YOUR 
NIGHTMARES! 


В отличие от бонус-уровня типа 1, в бонус- ped see 


уровень типа 2 можно попасть только из 
миссии “Канализация”. Чтобы попасть из 
миссии в бонус-уровень, нужно в определен- 





нет и несколько секунд будет служить опо- | ном месте выстрелить в воздух. Появится о 


— те не только бороться с врагами, но и ис- 
А его как опору. Если выпустить 
НЫЕ 


рой (если Вы не нажимаетебееси; при нажа- 
тии кнопки Select стрела сразу же падает). 
Оружие Arrow Gas хорошо использовать в 
следующих местах: а) Центр города. На од- 
ной из стен довольно высоко прикреплена 
полка с надписью 220. На ней находится ап- 
течка. Найдите на одной из крыш надстрой- 
ку, в которой на этаже лежат две жизни. 6) 
Канализация. Спрыгните в первую шахту. 
Увидите коридор, ведущий вправо. Чтобы 
его достичь, используйте оружие Arrow Gas. 
В конце коридора несколько жизней. В тем- 
ной части уровня на недоступной высоте ле- 
жит приз — Thunder Gas. в) Башня. Когда бу- 
дете подниматься вверх по долине, увидите 
два приза — жизнь и аптечку. Используйте 
Arrow Gas. 








2. Бонус-уровни. Из каждой миссии игры Вы 
можете попасть в бонус-уровень. Это две 
крыши домов, куда с воздуха сбрасывают 
мячики. Если стрелять в них, то из некото- 
рых будут вываливаться призы. Это бонус- 
уровень типа 1. Бонус-уровень типа 2 — 
трюм корабля, на дне которого налита вода. 
По стенам навешены ручки, за них нужно 
цепляться, чтобы не упасть в воду. По докам 
расположены четыре пушки, стреляющие 
капсулами. Каждая капсула разбивается, ес- 


ee “puck 





_ приз с надписью “Go”. Его надо взять. 
Где расположены призы “Go” в миссиях? 





1) Мост. Как только увидите свисающие 
сверху крючья (после устройства, спускаю- 
щего лестницу), передвигайтесь по ним на 
площадку, где находится жизнь. Нужно под- 
прыгнуть и выстрелить вправо. 2) Центр го- 
рода. Поднимитесь на этаж первого же зда- 
ния. Подпрыгните и стреляйте влево. 3) Ка- 
нализация. Увидев первую зеленую утку, 
взбирайтесь к ней на трубу и из положения 
сидя стреляйте под трубу слева. 4) Лес. 
Дойдя до конца водопадов и спрыгнув вниз 
(ориентир — две летучие мыши), запрыгните 
за широкую струю справа. Карабкаясь по 
фонарикам, дойдите вправо до конца (ори- 
ентир — драгоценность), подпрыгните и вы- 
стрелите вправо. 5) Порт. Увидите два крюч- 
ка на веревке, прыгайте на этаж слева и 
стреляйте влево. 6) Башня. найдите вторую 
белку, кидающуюся замками, и выстрелите в 
то место, куда летят ее замки. 7) Корабль. 
Найдите двух зеленых уток возле спуска в 
трюм. Поднимитесь туда, где стоит верхняя 
утка, и выстрелите в прыжке вправо. 
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I. Bam предстоит опера- 


Цель ция по спасению сол- 
дат, которые были за- 
ИГРЫ хвачены в плен и со- 

















джип и горстку вер- 

ных людей, Вы долж- 

ны пройти шесть 

миссий игры, распо- 

ложенных в порядке возрастания 

|| сложности. В каждой из миссий 

необходимо не только спасать 

пленных и доставлять их на верто- 
лет, но и уничтожить один или 

|| несколько вражеских объектов. За 

каждого спасенного солдата после 

выполнения очередной миссии 

начисляются очки. Количество 

жизней (4) и 

continue (5) 

ограничено, 


при том, что 
frei попадание 
одного сна- 
PLAY SELECT ряда снимает 
НЯ 1 Laver одну жизнь. 


2 PLAYERS 


it 


Описа- 1. Джунгли 

Приземлившийся двухосный вер- 
ние по 

толет спускает Ваш джип возле 
МИССИЯМ небольшой речушки в джунглях. 
Песчаная почва, пальмы, возле бе- 
рега реки — 
крутой об- 
рыв. 

По мере то- 
го, как Вы 
продвигае- 
тесь вперед, 
на Вас начи- 
нают насту- 
пать враже- 
ские солдаты 
с миномета- 
ми. Их мож- 
но расстреливать из пулеме- 
та(стрелять всегда в направлении 

Е верхнего 
края экра- 
на), забрасы- 
вать граната- 
ми (летят 
так, как ори- 
ентирован 
джип) или 
попросту да- 
ВИТЬ. 

Вообще, все 
вооружение 








держатся неприятелем 
в хорошо укреплен- № ® УФ 

ных и охраняемых ла- & A Gg 

герях. Имея военный 


у Вас состо- 
ит первона- 
чально из 
пулеметов 
(B,B turbo) и 
гранат (A,A 
turbo). (Me- 
HATb можно 
select.) Пуле- 
мет эффек- 
тивен против 
больших 
скоплений неприятельских солдат, 
а гранаты особенно хороши против 
наземных пушек, которые все чаще 
попадаются у Вас на пути. Вскоре 
Вы замечаете домик, охраняемый 
солдатом. После попадания грана- 
ты в доме образуется брешь, и от- 
туда выбегает пленный. Когда он 
садится в джип, у Вас появляется 
новое оружие (взамен старых гра- 
нат) — ракеты.Вообще, если Вы 
подбираете пленного, который вы- 
бегает один и мигает, у Вас увели- 
чивается мощность оружия в по- 
рядке: гранаты — ракеты (тип 1) — 
ракеты с разрывом в две стороны 
горизонтально (тип 2) — ракеты с 
крестообразным разрывом (тип 3). 
Все ракеты мощнее гранат, но зато 
обладают важным минусом — не 
могут перелетать через стены. 
Итак, Вы подобрали пленного и 
едете дальше. Вдали показываются 
ворота первого лагеря. Взорвав их 
гранатой (ракетой), Вы должны со- 
бирать пленных из бараков. Один 
мигающий пленный увеличивает 
мощь Вашего оружия до ракет (тип 
2). Затем речка делает крутой из- 
гиб. Мост через нее охраняется ка- 
терами и солдатами. 

На другом 
берегу, кро- 
ме солдат, 
начинают 
попадаться 
красные 
танки и ук- 
репленные 
стеной пуш- 
ки. Вскоре 
пролетает 
зеленый вер- 
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толет. Это значит, что надо спе- 
шить к месту его посадки. Не до- 
ждавшись джипа, он может уле- 
теть. Посадочная площадка (вокруг 
нее мигают синие и красные огни) 
охраняется пушками и солдатами. 
Вы высаживаете всех пленных (не- 
обходимо остановиться в прямо- 
угольнике с надписью “Stop”), от- 
стреливаясь от набегающего про- 
тивника. Вертолет улетает, и Ваш 
джип выезжает на территорию, где 
растет несколько пальм. Вдруг раз- 
дается тревожный сигнал. По од- 
ному въезжают четыре синих тан- 
ка. Каждый взрывается после двух 
гранат/ракет, и решающее попада- 
ние завершает первую миссию. 
Вам начисляют очки за собранных 
пленных и показывают, как джип 
проезжает очередной участок пути 
(так будет дальше после каждой 
миссии). 





2. Развалины древнего города 

Вы едете по травянистой местно- 
сти. Кругом обломки древних ко- 
лонн, небольшие мостики 
поднимают джип на каменные 
площади. Как и прежде, бегут сол- 
даты, едут красные танки. Пушки 
стоят теперь чаще по две, попада- 
ются и скорострельные. 

Лавируя в 
лабиринте 
колонн, Вы 
собираете 
пленных из 
одиночных 
домиков. 
Вскоре на- 
чинают 
встречаться 
черные тан- 
ки (у них 
более мощ- 
ный вы- 
стрел), са- 
молеты, 
сбрасываю- 
щие грана- 
ты, попада- 
ется враже- 
ский джип 
(вооружение 
— гранаты). 
Наконец, 
Вы подъез- 














жаете к большому лагерю. Пробив 
ворота, собрав людей и выехав из 
лагеря, Вы замечаете зеленый вер- 
толет. Предстоит нелегкий путь к 
посадочной площадке. Дорогу пре- 
граждают минометчики, танки. 
Пролетают 
самолеты. 
Сама пло- 
щадка охра- 
няется тре- 
мя пушками 
и солдатами. 
Подъезжают 
два красных 
танка и вра- 
жеский 
джип. После 
высадки 
пленных Ваш джип мчится между 
колоннами, некоторые из них на- 
чинают рушиться, создавая опас- 
ность. Местность пересекает ши- 
рокая река, мост через нее охраня- 
ется солдатами. В воде стоят четы- 
ре статуи (в них вмонтированы 
ракетные установки). Выехав с мо- 
ста и преодолев несколько пушек, 
Вы подъезжаете к бордюру, на ко- 
тором стоят четыре бюста. Они ис- 
пускают ракеты с тепловым наве- 
дением, которые можно расстре- 
лять. На каждый бюст хватит трех 
гранат. Иногда подъезжают крас- 
ные танки. 


3. Порт 

Светлый асфальт, небольшие бара- 
ки (не путать с домами для плен- 
ных). Порт на несколько частей 
разделен стенами, ворота в них на- 
до взрывать. Кроме стандартных 
солдат, пушек и танков, по Ваше- 
му джипу ведут огонь корабли, сто- 
ящие у пирсов. Часто встречаются 
стоянки вражеских машин, охраня- 
емые солдатами. Подобрав первую 
партию пленных, Вы увидите зеле- 
ный вертолет. Чтобы достичь поса- 
дочной площадки, Вам придется 
миновать широкую полосу воды, 
проехав по одному из двух мостов 
(по джипу ведут огонь подвод-ные 
лодки и корабли противника), со- 
брать еще несколько пленных из 
домиков и проехать в узких кори- 
дорах, где по докам 

стоят лазерные установки. 
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Посадочная площадка охраняется 
минометчиками, пушками, танка- 
ми. К ней подъезжает грузовик с 
неприятельскими солдатами. Про- 
ехав еще несколько ворот и ус- 
пешно справившись с двумя пуш- 
ками, ведущими рассеянный 
огонь, джип попадает на боль-шой 
причал. У него стоит вражеский 
корабль, пушки которого (одна на 
корме, две по правому и две по 
левому борту, одна на носу) ведут 
рассеянный огонь. 

Каждую пушку можно уничтожить 
двумя гранатами ( в тот момент, 
когда ее люк открыт). Иногда 
подъезжают красные танки. 

4. Болотистая долина 

Ваш джип оказывается в долине 
перед сетью болот. В воде по 

пояс ходят вражеские солдаты. 
Едут танки. Джип сильно 

снижает скорость, оказавшись 

в болоте, в этот момент он OCO- 
бенно легко уязвим для спрятан- 
ных под водой ракетных люков, 
пускающих самонаводящиеся 
ракеты. (Взрываются эти люки по- 
сле точного попадания гранаты.) 
Вскоре долина делится 

на два каньона. С крутых скатов 
падают камни , всюду враже- 
ские солдаты и танки. Каждый 
выезд из каньонов охраняется 
“Катюшей”, Собрав плененных 
из большого лагеря, Вы едете 
дальше вдоль железной дороги. 
Пролетает зеленый вертолет. 

На пути попадаются мины 

(при приближении они све- 
тятся).Проезжает поезд (после 
первой гранаты взрывается 

весь состав). Железная дорога 
уходит в туннель, и вот уже 

место посадки вертолета. 

В отличие от других миссий, оно 
очень слабо охраняется. 

Долина снова расширяется. Мино- 
вав четыре пушки и два красных 
танка, 





Вы слышите 
тревожный 
сигнал. 
Стреляя, 
прилетает 
неприятель- 
ский верто- 
лет и сбра- 
сывает трех 
парашюти- 
стов. Улетев, 
он прилетает 
опять и все повторяется. Если Вы 
точно попали гранатами или раке- 
тами в вертолет, то он вскоре 
взорвется. 

5. Горное плато. Ночь 








Ваш джип едет по каменистой ме- 
стности. В темноте заметны про- 
пасти, через которые ведут камен- 
ные мосты. Первый лагерь нахо- 
дится сразу же после первого мос- 
та (охрана — солдаты, красные и 
черные танки). Вскоре Вам при- 
дется пересечь болыную пропасть 
по одному из трех мостов, избегая 
светящихся мин, танков и попада- 
ний орудий, вмонтированных на 
другом берегу пропасти. Начина- 
ются поросшие травой возвышен- 
ности, узкие тропы, которые охра- 
няют пушки в замысловатой сети 
укреплений (вот где чувствуется 
преимущество гранат перед раке- 
тами !). Пролетает зеленый верто- 
лет. Собрав пленных еще из одно- 
го лагеря и миновав мост, Вы 
подъезжаете к посадочной пло- 
щадке. Чего только нет в ее охра- 
не! 

Простые 
солдаты, ог- 
неметчики, 
красные 
танки, крас- 
ные огне- 
метные тан- 
ки, четыре 
пушки с ук- 
реплениями. 
Пролетают 
самолеты, 
сбрасывают гранаты. Высадив всех 
пленных и выехав за ворота, Вы 
увидите большую равнину. В ее 
конце находится система зданий, 
охраняемых пушками. В середине 
располагаются ворота, защищен- 
ные энергетическим барьером. Из 
четырех ангаров выезжает всевоз- 
можная вражеская бронетехника. 
Если Вы взорвали все ангары 
(каждый из них может взорваться 
после попадания гранаты, когда в 


COLONEL 


DECKER 


нем открыта дверь), Вам предстоит 


еще справиться с пятью пушками, 
две из которых находятся прямо 
возле ворот. Если все пушки и ан- 
гары разрушены, энергетический 
барьер с ворот снимается, и Ваш 
Джип может проехать в них (разу- 
меется, нужно бросить в них гра- 


нату). 


6. База врага 
Ваш джип едет между заграждени- 


Af ® 
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SBUT 


ями и зданиями (каждое из них не 
обходится без двух-трех-четырех 
пушек на крыше). Практически 
сразу же пролетает зеленый верто- 
лет. Все дома с пленными хорошо 
охраняются. С воздуха время от 
времени ведут огонь вражеские 
вертолеты, самолеты сбрасывают 
гранаты. Очень много красных 
танков, неприятельских джипов 
(оружие — гранаты). Все время 
приходится преодолевать стены, 
взрывая в них ворота. Посадочная 
площадка в форме круга охраняет- 
ся только одним минометчиком, 
правда на близлежащих зданиях 
полно пушек. Подъезжает серый 
джип, время от времени прилетают 
вертолеты врага. Проехав между 
рядами самолетов, Ваш джип про- 
езжает через ворота. По мере 





продвижения вперед начинают IH. 
попадаться пушки, ведущие Секре- 
рассеянный огонь; узкие кори- ТЫ 


доры между зданиями, где схо- 
дится огонь нескольких орудий. 
Миновав люки, оттуда вылетают 
самонаводящиеся ракеты, и, про- 
ехав по бегущей дорожке в узком 
коридоре под огнем восьми пушек, 
Ваш джип въезжает на открытую 
территорию. В асфальт вмонтиро- 
вано светящееся изображение че- 
репа в большом треугольнике. Раз- 
дается тревожный сигнал, и Вы 
видите здание, охраняемое двумя 
лазерными 
пушками. 
Их выстре- 
лы пробива- 
ют в асфаль- 
те дыры, ко- 
торые за- 
трудняют 
движение. 
Прилетает 
вражеский 
вертолет, 
появляется 
много солдат и танков. После 
уничтожения двух пушек Вам 
предстоит еще забросать гранатами 
здание, отстреливаясь от прибли- 
жающихся красных танков. Нако- 
нец, здание красиво взрывается и.. 
на его месте возникает огромней- 
ший танк темно-зеленого цвета. 
Он оснащен плазменной пушкой 
(стреляет в направлении нижнего 
края экрана) и самонаводящимся 
орудием. Ваш джип может спа- 
стись, только находясь в одной из 
двух “мертвых “ зон, — соответст- 
венно левый и правый нижние уг- 
лы территории. Однако, чтобы по- 
пасть в танк гранатой, необходимо 
выехать вперед, к бордюру. Трудно 





THIS BATTLE WILL 
MAKE YOUR BLOOD 
sor. 

5000 LUCK? 


AFI 





сказать, сколько гранат нужно пус- 
тить в танк, но через некоторое 
время он меняет цвет с темно-зе- 
леного на красный, затем на розо- 
вый и — разрушается. Изображе- 
ние черепа в треугольнике на ас- 
фальте гаснет. Появляется финаль- 
ная картинка — джунгли, закат 
солнца, у воды стоит джип. Проле- 
тает вертолет. Идут титры создате- 
лей игры. 


Звезда Звезда — специальный и 
единственный приз в игре, кото- 
рый прибавляет оружие -ракеты с 
крестообразным разрывом (тип 3). 
Появляется 
после броска 
гранаты в 
определен- 
ный участок 
на местно- 
сти в следу- 
ющих мис- 
сиях: 1. 
Джунгли. 
Найдите три 
стоящие по 







диагонали 

пушки (ори- 
ентир — ре- 
ка уходит за 
правый край 
экрана). Ки- 
дайте грана- 
ты в заросли 


- напротив. 2. 
120555 Развалины 

nip древнего го- 
— рода. Как 


только пролетел вертолет, надо 
проехать по мостику влево до ко- 
лонн у левого края экрана. Затем 
бросить гранату вниз, между двумя 
колоннами. 3. Порт. Около второго 
лагеря с пленными в неподвижно 
стоящей машине — звезда. 6. База 
врага. Найдите место, где из двух 
коридорчиков выезжают два крас- 
ных танка. Бросьте гранату в ле- 
вый коридор (опасайтесь пушки в 
здании напротив). 
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БЫЛ ИВАНОВ ? 


СТАЛ 


МАЧРАЙДЕР! 


Будущее, как обычно, безрадост- 
но. Злые и нехорошие пришель- 
цы в третьем тысячелетии захва- 
тили землю и разъезжают на сво- 
их тачках по дорогам, грабя и 
сжигая все на пути „Ты один про- 
тив этих тварей. 





Ты — Mach Rider! Первое, что мне 
напомнила игра, это серия филь- 
мов про Безумного Макса с Ме- 
лом Гибсоном в главной роли. 
Мир будущего разрушился. Оста- 
лись только мотобанды, 

готовые убить за канистру с бен- 
зином, Смыслом существования 
людей стали гонки на выживание. 


SCORE * DIST. 
3 
TIME 2 SHOT 
к 





Теперь о самой игре. Надо ска- 
зать, что дороги в ихнем буду- 
щем совсем плохие: всякое мас- 
ло, бензин да мазут разлиты. На 
‘обочинах — бочки какие-то. Мало 
этого, на самой дороге канист- 
ры,камни и прочие неприятности 
в обилии рассыпаны. Столкнулся 
с ними — и одной жизнью мень- 
ще. Но кто сказал, что мы боим- 
ся трудностей? 








Road Rush — детские раз-влече- 
ния по сравнению с Mach Rider. 
Скорости бешеные, вместо цепей 
в мотоцикл встроены два пуле- 
мета. Как говорится, игра идет 
не на жизнь, а на смерть! Гарн- 
тирую, ребята, — кайф ломовой. 
Газ до отказа, одной ногой в рай. 
Или в ад. Как кому повезет. Не 
робеть! Уже во второй гонке гла- 
за будут посемь копеек. 





И незабываемый азарт соревно- 
ваний. Представь себе: мчишься 
на полной скорости, огибаешь 
одно препятствие за другим, пат- 
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роны в пулемете давно кончи- Тогда увернешься. Разогнать мо- 
лись, и при этом пытаешься вы- — тотоцикл побыстрее можно, на- 
толкнуть вражескую машину на клоняя его вправо или влево. Но 
обочину, чтобы та налетела на суперскоростями увлекаться не 
бак. Задача не из легких. Сдела- — стоит. Если ты в душе гонщик, то 
ешь одного, второго, в третий pas игру лучше Mach Rider приду- 
повезет вряд ли! По сути. Навы- — мать сложно. Много различных 
бор — боевой заезд, тренировка — трасс, дорожных коллизий еще 
на время с противниками и зна- больше. 

комство с трассой. В Mach Rider 


можно самому рисовать трассы и SCORE 
сохранять их в NAMATH. ToGo 














Согласись, приятнее знать, когда 
поворот и где расставленыбочки. 
Советы дать сложно. Главный и 
единственный — смотри в оба. 
Чуть отвлекся и ты труп. Погля- 
дывай в зеркало заднего вида. 
Увидел в нем приближающуюся Дикая смесь смесь гонок и бое- 
машину — жми джойстик вниз. вика. Игра по принципу “застре- 


ли их всех” на жутких скоростях. 
Scol ~ NERY 
TO_GO 2 SHOT 








Зрелище не для слабонервных! 























играть 


нужно! 
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ww 
За что я всегда любил спортивные игры? Bo-nep- 
ре М= вых они никогда не надоедают (вспомните хоккей 


или футбол). Во-вторых, они всегда доставляют 
двойной кайф. С одной стороны, ты участник со- 
pen K. бытий, с другой — наблюдаешь происходящее на 
экране телевизора как болельщик. А за кого же бо- 
леть, как не за себя?! Я всегда мечтал играть в 
Перехо д полачи-3 большой теннис. Правда, по жизни раз за разом 
обламывалось. Но когда я добыл картридж с за- 
ветной игрой, душа моя затрепетала. Здесь-то я 
сумею оторваться и побыть великим теннисным игроком. Первая 
встреча с компьютерным теннисом произошла на допотопном ATARI 






ТЕТЕ (Tes) 











лет десять назад. Тогда джойстик выглядел в форме ручки с под- 
ставкой и двумя кнопками. Приставка в те времена считалась неви- 
данной редкостью. Помню, собрались с друзьями поиграть. Пере- 
пробовали несколько картриджей. Кайф шел по нарастающей. И тут 
появляется “Теннис”. 
В один миг остальные игры исчезли. Меня потом 
7 буквально отрывали OT джойстика и пинками выго- 
| няли домой (дело, сами понимаете, было в гос- 
тях). Еще целую неделю я ходил под впечатлени- 
ем. Вторая встреча с видеотеннисом произошла 
недавно Ha Game Boy. К этому времени я уже по- 
играл и в Sega, и в Super Nintendo, Понятно, вклю- 
чая Game Boy я испытывал определенный скепсис. 
Но после первого же удара окружающий мир су- 
зился до размеров маленького зеленого экрана. Удивительно, но 
происходящие на нем события вызвали такое сильное увлечение, 
что приставки были забыты и стали покрываться пылью. Картридж 
вместе с Game Boy вскоре отобрали, но тоска осталась. Но что-то я 
увлекся. Вернемся к моменту, когда у меня в руках оказался карт- 
ридж для Dendy. Мучила мысль: “Будет ли тот же кайф, что и от 
первых игр?” На экране появились зеленый корт, синие трибуны, 
два игрока и судья. Все сомнения рассеялись. Ура! 
, Наплевать, что глаза у игроков 
размером с кулак. Неважно, что 
они неуклюже семенят по корту. 
Главное — вернулся азарт и пред- 
вкушение настоящих теннисных 
баталий. Пять уровней сложности 
на выбор. Можно играть вдвоем 
(но не друг против друга). Про- 
блемы начинаются уже с подачи. 
Теннисист сам подбрасывает мяч... тут и надо в нужный момент на- 
жать кнопку “А”. Если ждать, пока мяч поднимется, толку не будет. 
Ракетка не попадет по мячу, или он улетит в аут. Выручил опыт 
Game Boy. Надо быстро-быстро нажать кнопку несколько раз под- 
ряд. Тогда обеспечена 100%-ная средняя подача. Для подачи навы- 
лет тактика другая. Первый вариант: дождаться момента, когда тен- 
нисист начинает подбрасывать мяч и сразу выжимать кнопку. Пода- 
ча получается дальше и сильнее. Второй вариант для “крутых” и тре- 
бует определенных навыков: в момент подбрасывания мяча переме- 
стить игрока в направлении подачи. Получается крученый удар с вы- 
ходом к сетке. 


TENNIS mY 


Подачей овладел, теперь о самой игре. 
В твоем распоряжении два удара: 
обычный (“А”) на все случаи жизни и 
высокий навесной удар “свечка” (“В”). 
Обычный удар выполняется справа, 
слева или сверху в большинстве игро- 
вых ситуаций. Свечу советую приме- 
нять только когда противник вышел к 
сетке и обводящий удар невозможен. 
Победы он не приносит, но на безрыбье... и рак из игры Cool Spot 
сойдет за дельфина Экко. Правила игры, как в настоящем теннисе: 
подача попеременно справа налево и слева направо, две попытки 
на подачу. Счет ведется так: за первый выигранный мяч 15 очков, 
затем 30, 40 и выигрыш гейма. Взял шесть геймов — выиграл сет. 
При счете геймов в сете 6:6 назначается тай-брейк, где счет ведет- 
ся от одного до семи. Кто чего не понял, разберетесь во время иг- 
ры. А кто сразу не догадался, тот и спрашивать не должен. Первый 
уровень очень простой. Мячик летит медленно, как дельтаплан. Со- 
перник передвигается по корту со скоростью черепахи. И ежу ясно 
— уровень тренировочный. И соперник совсем еще зеленый (майка 
на нем и та зеленая), больше напоминает спарринг-партнера. Уже 
во втором сете его можно сделать (мне, по крайней мере, это уда- 
лось). На втором уровне игра идет побыстрее, но у соперника опы- 
та маловато. Майка красная, рожа красная — налицо желание выиг- 





рать. 


Но и он максимум через два часа будет 
разгромлен. А вот третий уровень — это 
уже серьезно. Мяч летит быстро, игрок 
бежит шустро. Майка белая, будто толь- 
ко что из Уимблдона. Да и играет под 
стать. Победа над ним придет в тяжелой 
борьбе. Четвертый и пятый уровни еще 
быстрее и труднее. Так что игра будет 
интересна и начинающим видеоигрокам, 
и опытным “профи”. Несколько советов. Для компьютерного тенни- 
са применимы все рекомендации и премудрости из большого тен- 
ниса. Главное — это собранность и борьба за каждый мяч. Даже 
когда счет 40:0 в пользу соперника можно вытянуть гейм на балан- 
се. После каждого удара надо успевать вернуться на середину пло- 
щадки. Зазевался в углу- считай, потерял очко. Старайтесь прини- 
мать подачу “по линии”, тогда соперник не успеет добежать до мя- 
ча. Теперь о мелких неприятностях. Совершенных игр не бывает. 
Когда выходишь к сетке и хочешь забить “верняк”, мяч почему-то 
летит в такой крутой аут, что хочется сказать пару ласковых. Нет 
возможности направлять удар вправо или влево. 

Это сужает круг возможностей. Недочетов можно избежать, очень 
точно выводя игрока на удар, что достаточно тяжело. А 
кто обещал, что будет легко? Надоело мне с Вами бол- 
тать, бросаю ручку и бегу к джойстику. Должен же я дой- 
ти до четвертого уровня, черт побери! 
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Dendy 


1. Super Spy Hunter 


Увеличение количества жизней. 
На заставке нажми Старт и 
Селект одновременно. На экране 
появится бегущая полоса из 
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Секреты могут не 
работать на 
неоригинальных 
продуктах, в т.ч. 
купленых не в 
торговой сети 
Dendy 


вправо, Старт. 
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Мне нравятся очень жестокие игры, где кровь и страдания. 
Чаплыгин Юрий. 


...Я живу в очень бедной деревне, и здесь почти у всех Sega Mega Drive-2 или 
Super Nintendo... 
Пархоменко Иван. 


авки, но у меня нема приставки. 
'Афонин Денис. 
как-то ой передаче обещали показать игру Mortal Kombat 2 и ее леген- 


е приемы Finish Him, иеще одно слово, которое я не могу написать... 
{Никитин Дмитрий. Магаданская обл. 


Я так люблю 

















































то благодаря малой вентиляции приставка может обернуться для 


рока кучей расплавленной пластмассы. 
Еремин Сергей. Рязанская обл. 


росить. Существует ли приставка Sega СО-Х, вставив в которую видео- 
и лазерный диск, через пару минут на диске будет игра по фильму, кото- 


был на видеокассете? 
Чернявский Антон. Красноярский край. 


еня вопрос. К моему Dendy не подходят некоторые картриджи. К соседям 
подходят, а к моему нет... 

Ульяновская обл. 
йтесь за мои ошибки, если они есть, давно не держал в руках ручку — 


Не о 
все больше джойстик. 
Дикарин Антон. Саратовская обл. 


в приставки более трех лет и привык к ним, как к наркотику. 
Бойко Сергей. 


бы узнать сколько стоят картриджи ? С плохими играми, нормальными и 
орошими. 
Сергей. Кировская обл. 
‘оже есть приставка, но у меня нет кассет, то есть есть, но они очень 
ble, даже играть не охота. 
Балакирева Ольга. Иркутская обл. 


я ли зрение сидя у приставки и насколько сажается кинескоп у телеви- 


все вместе, как все это сажается ... 
Кузнецов Дмитрий. г.Йошкар-Ола. 


вуйте. Скажите, пожалуйста, Ваше имя, ато я его забыл. 
Будун Витя. Магаданская обл. 


вуйте, мне 13 лет... Сколько стоит в долларах США, немецких марках и 
ате Boy, Mega Drive 2, Super Nintendo? 
Болотов Юрий. Республика Коми. 
ько проходит 7 уровней, идет мультик по дороге под луной, едет Чер- 
и вдруг он врезается в столб и умирает. Это очень печальное зрели- 
то не советую Вам играть до конца... 
'Дерябина Елена. г. Волгодонск. 


Вам писал мальчик и спрашивал, почему у него на телевизоре не 
ажение? Я знаю почему. Этот телевизор “Горизонт” показывает не 


зображение, у меня у самого такой телевизор. 
Мурадов Владимир. г. Ульяновск. 


зу извиняюсь за почерк и орфографические ошибки — лето все же. 
Шешуков Вова. Тюменская обл. 


Fighter 2 — хорошая графика, много магий, много характеров... Со- 


) любит помочиться... 
Ольшин Виталий. г. Москва. 








Десять слонов 


Хит-парад составлен по 
данным продаж в 
фирменных магазинах 
Dendy 

в Москве за последний 
месяц, 


Зрительский хит-парад, 
‘будет опубликован в 
сссследущем номере 
после обработки писем, 
ВЕТ 
адрес. 


LITTLE MERMAIDE 





SUPER MARIO 







NINJA TURTLES - 2 
TOM & JERRY 


BATMAN - 2 







NINJA TUR- 


——— SUPER CONTRA TLES - 3 
FERRARI 
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Стань шлюмифом, кто может! A когда 
превратишься в него на Game Boy, пой- 
мешь, что это -Гном! 

Гургельхалье - злой волшебник давно до- 
стает всех шлюмифов. Уже пропали без 





сюрприз” и “шлюмифайн”. Поэтому Ве- 
ликий шлюмиф сказал: “Что за дела?”, 
выбрал самого мускулистого из своих под- 





даных и послал его разыскать исчезнув- 
ших товарищей. 





До того, как ты поможешь шлюмифам 
грохнуть Гургельхальса в его собствен- 
ному доме, предстоит преодолеть 
множество опасностей. В вол- 
шебной стране тебя встретят: 
> мини-дракон (вполне симпатич- 
ного вида) огромная змея - бере- 
гись, не то узнаешь, каковы ее объятия 
Кракакас - что-то вроде вороны. На ней 
можно покататься. Азраэль - шкодливый 
кот. Жди от него любых пакостей. Чер- 
ный шлюмиф. Очевидно, не умывался ни- 
когда (или почернел от злости), комар 
BSS - видимо сотрудник местных BBC 





просто комар -— как правило, мешает 
взять полезный предмет, гусеница - да- 
вится легко, “на раз”, плотоядное расте- ee 
ние - несъедобное и очень неприятное на = 

вид Гургельхальс -хотя он совсем не жела- 

ет с тобой знакомиться. Сделай все, чтобы у 
встреча состоялась. 
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Е | 
У Шлюмнифа, как уже говорилось, 
„имеются на вооружении только му- z о 


скулы. Поэтому, чтобы смести с 
пути злобных персонажей, надо за- 
прыгнуть им на голову. На некоторых 
(СЗуровиях шлюмиф может бросаться 
в противников поднятыми с 
земли коробками -очень эффективное 
оружие. 
В стране Шлюмифов много расти- 
тельности. В большинстве оно бесполезно, 
но встречаются и другие экземпляры: Ли- 
стик. Наберешь всего 10 листиков, 
получишь целую жизнь. 
Малина. Съешь ее и подрастешь! 
(на 1 сердечко прибавляется уровень жиз- 
ни). 
Грибы. Разбивай их прыжками, бери 
спрятаные в них предметы. 
Из нерастительного происхождения: Звез- 
да. Соберешь 5 на уровне - > 
добро пожаловть на bonus stage. 
Кукла Шлюмифа -жизнь. 
Управляя героем, ты сможешь заставить “fn 
его носиться со скоростью ракеты 
(кнопка В), прыгать (кнопка А), 
карабкаться по скалам и лианам 
(прыжок + крестовина вверх). 
Начав играть, я был удивлен возможно- 
сетями Game Boy. Никогда бы 
не подумал, что игры на нем выглядят 
очень достойно и настолько объемны. 
Я, если честно, не смог дойти игру до кон- 
ца, но некоторые уровни все же опишу. 
Лес. Дави гусениц и собирай звез- 
ды. Прыгни на комарика сверху 
и он перестанет надоедать тебе 
зудением. Будь осторожен - 
медведи, 
сидящие в дуплах, кидаются орехами. 
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Советы юным 
шлюмпфам. 


Через слишком большие ямы 
перепрыгивай, предваритель- 
но разбежавшись. Старайся 
на каждом уровне, особенно 
на первых (они легче) со- 
брать все звезды, чтобы по- 
пасть на призовой уровень! 

& >) He останавливайся на мосту - 
ae он обваливается. Береги свой 
Саше Воу - это отличная иг- 
рушка. 

Не забывай, что Шлюмифы 
полагаются на тебя, надеют- 

ся на возвращение пропав- 
ших друзей. Пройди через 
тернии к Гургельхальсу - и 
будешь почетным Шлюмп- 
фом вселенной! 

AM И 


=) 





© 





es 








ses.) 
№ ‹ 
с 

f 





PAD ‘ ¢ 
Река. Напоминает лесосплав. Проплыви 


через нее на полене, увертываясь от ры- 
бок и бревен. 









Мост. Используй Кракакаса для Toro, что- 
бы перелететь через речку, но 

не увлекайся - если он ослабеет, 

вы оба рухните в воду. 

(Редкая птица долетит до середины реки 
шлюмифов). 

Аист. Если ты достиг горной вершины, то 
можешь взобраться на спину аиста и про- 

























лететь над покрытыми снегом горами. 
Рудник. Отсюда срочно надо найти 
выход Для этого прокатись в тележке 
во рельсам. Не Индиана Джонс, 
конечно, но совсем не дурно. 

Санки. После того, как ты избежишь 
жары вулкана, садись на санки - 

и вперед. Поездка очень непростая, 
полный бобелей. 

Призовой уровень. Прыгай по 
шляпкам грибов и собери как можно 
больше ценного. 
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Game Boy продолжает радовать 
встречами с давно знакомыми и лю- 
бимыми героями, Марио, Аладдин, 
Король Лев, бойцы из Mortal Kombat. 
Наконец, Дядя Скрудж тоже с трудом 
протиснулся в маленькое зеленое 
окошко и сразу помчался на поиск 
своих любимых сокровищ. 





“Дядя Скрудж, посмотри, что мы 
нашли в подвале!”- три племянника 
гурьбой ввалились в рабочий каби- 
нет. “Это похоже на часть древней 
карты сокровищ. Ты просто обалде- 
ешь, но здесь написано: “Тайные со- 
кровища семейства Д аков”. Вот это 
да! Пра-пра-дядя Фергус должно 
быть разорвал карту и спрятал затем 
ее части по всему миру!” -Хм! Черт 
побери, тайные семейные сокрови- 
ща?! Чего же мы ждем? Вперед, на 
поиски! — закричал Скрудж, схватил 
трость и опрометью выскочил из ка- 
бинета. Другие шесть частей карты 
разбросаны по всему миру. Они хра- 
нятся в сундуках с сокровищами и за 
тайными стенами, и они приведут к 
сокровищам. Во всяком случае, ког- 
да удастся собрать все части. В игре 
три степени сложности — легкая, 
средняя и для крутых. Перед тобой 
карта мира с местами, где спрятаны 
пропавшие части карты сокровищ. 
Выбери приглянувшееся место и вы- 
жимай кнопку А. Зигзаг снабдит тебя 
подробностями о потерянных сокро- 


ЕН ыы 
ТОРИ 


вищах и расскажет, о противниках. В 
конце он спросит, нравится ли это ме- 
сто. Если тобой овладел азарт, нажми 
А иигра сразу начнется. С помощью 
кнопки В ты можешь подыскать себе 
другое место на карте мира. Приклю- 
чение начинается! 





Научись как следует управлять 
Скруджем. Прыжок — кнопка А. Пры- 
жок Родо на голову противника с уда- 
ром тростью: Нажми сначала А, а по- 
том в прыжке В. 

Тогда Скрудж обрушит всю мощь 
своей трости на голову противника. 
Схватить веревку: прыгай на веревку и 
нажми крест управления вверх. Удар в 
гольфе: встань рядом с ящиком или 
камнем и нажимай крест управления 
до тех пор, пока дядя Скрудж не на- 
чнет трясти своей гузкой. (Для негра- 
мотных поясню: гузка — это пятая точ- 
ка уток! Так вот, если утка начинает 
трясти гузкой, значит намерения у нее 
самые серьезные.) Если после этого 
нажать В, то старый селезень размах- 
нется своей тростью, как клюшкой для 
гольфа. Тянуть сундук или рычаг: по- 
втори “удар в гольфе” и как только 
трость попадет по предмету, тяни его 
к себе с помощью креста управления. 
Если дядя Скрудж учует золото, то его 
невозможно остановить. Кажется, что 
только коварные существа в некото- 
рых странах не знают об этом. А изве- 
стен ли им прыжок Pogo? Вот они уди- 
вятся! Смотри, чтобы они тебя не за- 
стукали, иначе энергия Скруджа 
уменьшится. Если он полностью вы- 
жат, как лимон, то ты теряешь одну по- 
пытку найти сокровище. Если в распо- 
ряжении Скруджа не останется попы- 
ток, поиск потерянных сокровищ се- 
мейства Даков на этом закончится. 
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В каждой стране рядом с частью 
карты сокровищ спрятан драгоцен- 
ный клад. Но тут есть одно “но”: клад 
хорошо охраняется! Если дядя 
Скрудж хотя бы раз найдет комнату 
стража сокровищ, то он должен со- 
вершать прыжок Pogo до Tex пор, по- 
ка стражник не исчезнет. После побе- 
ды Скрудж отправляется назад в ути- 
ный домик — отдохнуть до следующе- 
го приключения! 








Дома дядя Скрудж первым делом 
помещает свой клад в денежное хра- 
нилище. Береженого бог бережет! 
Сразу же после этого он отправляет- 
ся в магазин. В конце концов, ему же 
нужна новая экипировка! Там можно 
купить массу полезных вещей. Ма- 
ленькая кукла Мо]о увеличивает шанс 
найти сокровище. Если Скрудж поте- 
рял все попытки, то он останется в 
игре с помощью глобуса продолже- 
ния. О важности части карты потерян- 
ных сокровищ семейства Даков и го- 
ворить не приходится. Сейф абсо- 
лютно надежный, как броня танка. 
Дядя Скрудж может запирать свои 
деньги на каждом этапе. Таким обра- 
зом удастся сохранить все до копей- 
ки. Торт увеличивает энергию дяди 
Скруджа. Затоварились и снова в 
путь! Мак Манизак хочет заполучить 
потерянное сокровище любой ценой. 


К счастью, у дяди Скруджа припрятан 
один козырь. Даниэль Дюзентриб, ге- 
ниальный изобретатель из утиного до- 
мика, опять прыгнул выше своей голо- 
вы и соорудил для трости дяди Скруд- 
жа три отличных адаптера. Молоточ- 
ный адаптер делает удар в гольф дяди 
Скруджа намного сильнее. Железный 
адаптер увеличивает эффект прыжка 
Pogo. Ро\ег-адаптер увеличивает 
мощь Скруджа, теперь он может тя- 
нуть больше. С каждым из этих специ- 
альных адаптеров дядя Скрудж может 
преодолеть хитроумные ловушки. Но 
сначала нужно найти Даниэля Дюзент- 
риба, а это не просто. К тому же, дядя 
Скрудж никогда не платит, но если все 
таки разыщет Дюзентриба, то получит 
один из специальных адаптеров. С по- 
мощью кнопки Start ты в любое время 
можно увидеть, каким адаптером вла- 
деешь. Адаптеры автоматически появ- 
ляются, когда они нужны. С этим разо- 
брались, теперь о различных предме- 
тах которые встретятся на пути. Ва- 
зочка мороженого увеличивает энер- 
гию дяди Скруджа. От торта у дяди 
Скруджа дела идут явно лучше. Снова 
энергия из него бьет ключом. О ма- 






леньких куклах Mogo я уже сказал. 





Большой бриллиант. Да он просто ог- 
ромный! Дядя Скрудж стал богаче на 
50.000 талеров. Бриллиант среднего 
размера — стоит не меньше 10.000 
талеров. Маленький бриллиант: Вся- 
кая мелочь также может пригодиться! 
Во всяком случае, еще 1000 талеров! 
Дядя Скрудж рад каждой копейке. До- 
полнительная энергия увеличивает 
потенциал Скруджа на порядок. Най- 
дешь часы, и сразу время, а также все 
кругом на мгновение остановится. Ма- 
гическая монета делает дядю Скруджа 
на некоторое время непобедимым. 
Рация обеспечивает “горячую линию” 
связи с Зигзагом! Бомба Dago: “Бумм” 


Как обычно, напоследок 


несколько советов. 


Некоторые из стражей сокровищ имеют иммунитет от го- 
ловных болей. Здесь не поможет и прыжок Родо. Может 

быть, ты узнал не все возможности Скруджа? Многие час- 

ти карты сокровищ спрятаны за фальшивыми стенами. 
Поэтому исследуй каждую трещину и каждый уголок. Вос- 
пользуйся тростью, чтобы подтягивать предметы, цветы и 
рычаги. Просто посмотри, что произойдет. Дядя Скрудж 
может прыгать и одновременно выполнять удар в гольф. 

\ Высоко расположенные камни и глыбы тогда не являются 
для него проблемой. Авантюристы и жадины, не пропу- 


y 
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— и прически противника как не быва- 
ло! В рентгеновских очках абсолютно 
все видишь насквозь. Особенно это 
полезно, когда сокровищ поблизости 
вроде бы нет. од 06 





стите этот картридж! 















Боевая готов- 
ность!. Доктор Уили 
получил контроль над 
нефтяной бурильной 
платформой и начал 
бурение земной коры. 
Ему нужна энергия ла- 
вы, лежащей внутри 
Земли, чтобы обеспе- 
чить этой энергией сво- 
их металлических су- 
пермонстров! Нужно 
прийти туда, чтобы рас- 
плавить эти творения 
злого гения. Катастро- 
фа не должна случить- 
ся! Согласно достовер- 
ной информации, док- 
тор Уили как следует 
подготовился к твоему 
визиту. Флиц и Утензи- 
лио встретят тебя на 
платформе. Доктор 
Лайт. Конец связи.” Да, 
друзья мои, свершилось. 
Мега Мен продолжает 
свое победное шествие 
по нашей стране. Сна- 
чала Ha Dendy, потом Ha 
Super Nintendo. Встре- 
чайте — Mera Мен Шв 
формате Game Boy. Ус- 
пех Мега Мена законо- 
мерен. Юные игроки 
сразу обращают внима- 
ние на эту игру — кто 


же не любит роботов?. 
Однако и более опыт- 
ные игроки также не 
обходят стороной Мега 
Мена — им не нужна 
легкая прогулка. Профи 
подавайнасыщенное 
действие без пауз и пе- 


Итак, четыре робота 
на выбор. С помощью 
креста управления вы- 
бери того, в металличе- 
ской шкуре которого 
хотел бы сражаться. На- 
жми на кнопку А и на- 
чинай! 





Несколько рекомен- 
даций по управлению 
Мега Меном. Кнопка В 
не только стреляет, но и 
заряжает бластер, так 
что во время Gera де- 
ржи ее нажатой (дейст- 
вует только тогда, когда 
выбрано обычное ору- 
жие). Кнопка А — не 
только прыжок, но и 
скольжение (джойстик 
вниз и А одновременно. 
Премудростями управ- 
ления овладели — пого- 
ворим о трудностях и 
неприятностях. Восемь 
опасных роботов вста- 
ют на пути Мега Мэна. 
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Каждая металлическая 
машина окружила себя 
множеством ловушек, 
которые должны от- 
править Мега Мэна в 
вечные металлические 
недра. Разбегись, за- 
прыгни и карабкайся 
по чудовищным метал- 
лическим ящикам и за- 
ряженным энергией 
роботам пока не добе- 
решься до самого глав- 
ного. Там тебя ожидает 
кибернетическое шоу, 
после которого оста- 
нется только один по- 
бедитель. Уменьши ро- 
бомонстра бластером 
до кучки запчастей. 





Хватай его оружие и го- 
товься к следующей 
схватке! Не забудь — 
кнопка Start показывает 
текущее состояние: все 
виды оружия, энергети- 
ческие цистерны и до- 
полнительные жизни, 
которые удалось со- 
брать. Выбери оружие с 
помощью креста управ- 
ления и нажми кнопку 
А. Не все так страшно — 
верные друзья Мега Ме- 
на — кибернетическая 
собака Флиц и странст- 
вующий роботочемо- 
дан Утензилио — гото- 
вы прийти на помощь. 
С помощью двух адап- 
теров Флиц может пре- 
вратиться в трамплин и 
перебросить Мега Мэна 
через высокие препят- 
ствия или в реактивный 
двигатель и преодолеть 
звуковой барьер. 


oo 





Если ты оснащен адап- 
тером, то можешь акти- 
визировать Флица че- 
рез свой оружейный ар- 
сенал. Когда ты снова 
участвуешь в приключе- 
нии, то нажми кнопку В, 
чтобы позвать Флица. 
Он тут же появится ря- 
дом с тобой. Тебе нужно 
только запрыгнуть на 
него и началось! Утен- 
зилио каждый раз дает 
тебе один энергетиче- 
ский предмет. Когда он 
разряжен, то автомати- 
чески возвращается в 
лабораторию доктора 
Лайта. 





Не пропускай специ- 
альные предметы, они 
могут оказаться очень 
полезными, когда тебя 
“в темном месте при- 
слонят к теплой стен- 
ке”. Энергетический 
кристалл повышает по- 
тенциал Мега Мена. 
Комплекты боезарядов 
заряжают оружие, кото- 
рым в данный момент 
пользуется Мега Мен. 
Энергетические цис- 
терны хранится до тех 
пор, пока они не пона- 
добятся Мега Мену. 1- 
Ор: самый заветный 
предмет в любой игре 
— дает дополнитель- 
ную жизнь. Если ты вы- 
вел из строя одного из 
восьми роботов, то по- 
лучишь тайный пароль. 
Позаботься о листе бу- 
маги и о карандаше и 
запиши позиции точек 
в решетке пароля. Ког- 
даты с этим закон- 
чишь, то хорошенько 
храни свой пароль.Вто- 
рой раз может и не по- 
везти! 





Любого робота можно ранить с помощью како- 
го-то определенного оружия. Если противник по- 
кажет себя твердым орешком, то, возможно, пона- 

добится специальное оружие. Если энергетиче- 

ский ресурс твоего специального оружия близок 
к нулю, то хватай боезарядную капсулу, пока спе- 
поружие еще активно. Если не удастся перепрыг- 
нуть через препятствие, попробуй просто про- 
скользнуть под ним. Если в тебя попали, то на ко- 
роткое время ты станешь неуязвимым. Используй 
это, чтобы оказаться в безопасности. Да, и не за- 
будь — от тебя зависит судьба Земли! 
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Кирби — игрушка не для слаба- 

ков! Казалось бы, что может быть 
интересного в похождениях эта- 
кого “пузыря”. Вид его далеко не 

грозен. Да и при названии “Страна 
грез” воображение не рисует мрач- 
новатые места, кишащие монстрами 

или вурдалаками. Не предвидятся и 

перестрелки в стиле Рембо. 
Tak думал и я, вставляя картридж в 
Game Boy. Справедливости ради, ска- 
жу, что мои предчуствия подтверди- 
лись. Признаюсь, я оказался даже рад 
этому. От зубодробительных боеви- 
ков быстро устаешь. А в этом кро- 
хотном картридже уместился це- 
лый мир, полный благодушных 
приключений. 
Кирби пришлось столкнуться с мас- 
сой существ такого же непонятного 
происхождения, как и он сам. Все 
без исключения почему-то хотят 
сдуть его до размеров спичечной 
головки. Чтобы не допустить по- 
добного злодейства,Кирби обо- 
роняется, как может. Он засасы- 
вает своих противников 
внутрь, словно пылесос фир- 
мы Р.. (не будем делать рекла- 
мы производителям пылесо- 
сов).Нет, враги не вкусные! Даже 
всеядный Кирби выплевывает их, 
целя веще живых. 

В игре огромные лабиринты, напол- 
ненные полезнейшими предметами: 
Зеркальце — на некоторое время де- 

лает Кирби неуязвимым, Бомба — за- 
тлотив и выплюнув ее, можно убить 
множество врагов. Микрофон — сти- 
рает с экрана всех противников. Кури- 
ная ножка — мощнейший выдох, убий- 
ственный для злодеев, Листик — Кирби 
начинает выдыхать смертельный “па- 
рок”, убивая врагов на больших рас- 
стояниях. Божья коровка — заполняет 
уровень жизни до конца Бутылка — уд- 
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линяет жизнь Ha одну еде- 
Huy. lup — заветная мечта, 
плюс один Кирби. Звезда — на 
ней можно прокатиться с ветер- 
ком Уровни набиты врагами до 
отказа. Чтобы пройти хотя бы 
один до конца придется прилично 
потрудиться 


Несколько советов: 


Если надо зайти в дверь, 
подведи к ней Кирби и на- 
жми крест управления 
вверх. В боях с боссами 
всегда найдется укромное 
местечко, где Кирби ока- 
жется недоступным. Не за- 
бывай, что Кирби — пузырь 
и умеет летать (задержи на 
крестовине управления 
вверх).Перелетай через 
слишком большие пропасти. 
Помни, не всех противни- 
ков можно засосать внутрь. 
Некоторые несъедобны. 
Пройдя первые четыре 
уровня, я оставил остав- 
шуюся часть игры на де- 
серт. Когда станет скучно 
в дороге или дома, достану 
маленький серый агрегатик 
(Game Boy — всегда co 
мной!) и смогу снова погру- 
зиться в этот удивительный 
мир, так не похожий на жизнь 
за окном. 
АМ 12 
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Кнопка В — Воспользуйся коронным 
приемом Варио. C помощью этой тех- 
ники можно разрушить много блоков. 
Можно поднять идущего противника 
у дру гую вещь и бросить его с по- 
мощью кнопки В. Кнопку Select на- 
жимать не стоит, в игре она He у частву- 
ет. Перезагрузиться можно, нажав четыре кнопки 
одновременно. Когда ты находишься на экране выбо- 


По иронии судьбы в третьей серии знаменитых при- 
ключений Супер Марио на Game Boy главным геро- 
ем становится его заклятый враг — разжигатель 
войн Варио. Неизвестно, в какой момент програм- 
мистам Нинтендо пришла в голову эта абсурдная, на 
первый взгляд, мысль, но результат явно превзошел 
ожидания. 


























== pa, встань на трубу A, В или С. Каждая труба предо- 
>] ставляет в твое распоряжение вариант сохраненной 
[АМ игры. Нажми крест управления вниз, и приключение 


SUPER MARIO LANDS начнется. 
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В игре “Земля СуперМарио 2. Шесть 30; 
лец” Варио безуспешно попытался отнять замок Ма- 
рио. Однако сдаваться он не собирается. Его же 
ние заполучить замок с каждым днем становилось 
все сильнее. И в один прекрасный день, когда Варио 
опять посвятил себя любимом занятию, а именно 
составлению коварного плана, до него дошел слух, 
что пираты Острова Перца (а что, классное имечко) 
украли огромную золотую статую принцессы Тоу 
стул (просьба: никаких ассоциаций со стулом). В го- 
лове Варио молниеносно зародилась гениально-под- 
лая идея: “Марио уже отправился на поиски, но ес 
ли первым найти сокровище, то это принесет мне 


ролевское состояние. С золотом и другими сокрови- И 5 A 
щами пиратов я смогу построить себе дворец, по врага. Игра сохраняется автоматически после успеш- 


сравнению с которым замок Марио будет выглядеть HONG, а orci уровня. Если ты добтиг er Е 2 
хижиной. Ха, ха, xa, ха...! Чего же я еще жду?” He _ НЯ, HO выход блокирован черепом, воспользуйся 


: сятой часть ты, чтобы откры 
обращая внимания на мучившие его сомнения, Ва- СРЕАСИЗО OBE TEL, EOE) eS) aa 


рио отправляется в путь. To, ч репкие 
орешки, он даже и не подозревает. Предводитель пи- 
ратов капитан Сироп своей подлостью известен во 
всем мире. Гадкий тип! Вначале — некоторые тонко- 
сти в управлении Варио. Кнопка А — прыжок, Ва- 
рио прыгнет выше, е т при IM Hi ать ввер: 
Прыгая, Варио может разрушить блоки. В некото- 
рые надо попасть несколько раз. Варио ныряет так- 
же с помощью кнопки А. Если ee удерживаешь, TO 
Варио всплывет 

















Количество сыгранных уровней показывается у каж- 
дой трубы. Если ты прервешь игру, то внизу у края 
экрана будет показан номер текущего этапа и общее 
во уже собранных монет. Если у Варио есть 
больше 10 монет, он сможет получить еще одну деся- 
тую часть монеты. Для этого нажми крест управле- 
НИЯ вверху и одновременно кнопку В. При повтор- 
ном нажатии кнопки В монету можно бросить во 
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ди его, воспользуйся десятой частью золотой 
и сохрани свою игру в памяти, поддерживае- 
мой питанием от батарей. Если заставить Варио 
прыгнуть под знак CLEAR на экране выбора, то он 
превратится в Варио-бомбу. Если забраться в трубу 
А, В или С, то их содержание будет стерто. По ходу 
игры Варио может приобрет ‘уперспособности. 
Поднимая реактивный горшок, он превращается в 
реактивного Варио. Тогда он может летать (кнопка 
В). При попадании в блок или противника им не- 
сдобровать. При повторном нажатии кнопки В Ва- 
рио приземляется. РеактивныйВарио прыгает выше 
и бежит быстрее! С помощью гори у 
чится Варио-бык. Если ты прыгнешь и одновременно 
нажмешь крест управления вверх, то своими рогами 
Варио воизится в потолок. Нажми еще раз вверх, 
чтобы освободить его. 

















































Мощь Варио становится больше. Блоки могут быть 
разрушены после одного попадания. Попробуйво 
время прыжка нажать крест управления вниз — с 
треском грохнешься на землю и ненадолго оглушишь 
противников. Горшок с драконом превращает 
Варио в Дракона. Если нажать кнопку В, то из ноз 
рей дракона вырвется огонь. С ero помощью унич- 
тожь блоки и поднали врагов. Если в обычного Ва- 
рио попадут, он уменьшается. Поскорее найди гор- 
шок и получишь назад нормальный рост. Горшки 
Power Up дают Варио Супермощь. В этой игре суще- 
ствует целая куча нужных предметов, которые Ва- 
рио может собрать. C помощью звезды Варио на ко- 
роткое время становится неуязвимым и бежит бысет- 
pee. Это дает возможность, собр рдца побежден- 
ных противников. За каждого выведенного из строя 
противника Варио получает очки-сердца. С каждым 
сердцем количество очков увеличивается на 10. Е 
дойдет до 100, то ты получишь дополнительную 
знь. У нижней кромки экрана можно увидеть об- 
щую сумму своих сердечных очков. Ключи открыва- 
ют двери сокровищииц. Если ты нашел один, то на 
этом же этапе ищи костяную дверь. Брось в нее ключ 
и подсчитывай деньги! Ключом также можно брос! 
и в противника. Вот Вам парочка советов, чтобы по- 
лучить необходимую мелочь. Во время моих атак на 
противников возникают монеты. Не ленись их соби- 
рать. Монеты позволят Варио построить замок луч- 
ше, чем у Марио. бивай Пираты спрятали 
монет у. Ты найдешь некоторые из 
них в камнях. На пиратском острове спрятано много 
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сокровищ. А сколько найдешь — зависит от твоего, 
чутья! При изучении карты пиратского острова на- 
жми кнопку А, чтобы поподробнее изучить опреде- 
ленную область. 




















С помощью кнопки В ты снова получи: 
op. В остальных областях ты увидишь 
какой-то из них помечен буквой О, значит © - 
ет два выхода. Наряду с пиратами на Острове Перца 
существует еще множество других существ. С ними 
нужно держать ухо востро. Странствующий Гум — 
безобидный парень, но если его потрясти, можно вы- 
бить одну или две монеты. Дроппер — гадкая пада- 
лица, поджидает на потолке момента свалиться на 
Варио. Пиратский Гум — осторожно! Он колется 
Пинвил — маленький морской конек. Скатывается в 
клинок, как только кто- Ib приблизится. Хель- 

MYT отличается игольч: вой. Панцирь - 
сильный парень. Он позволяет прокатиться Варио на 
плоской голове. Опасный селезень бросает бу- 
меранг. Увидишь его — сразу наклоняйся. Голова- 
ведро считает себя чрезвычайно хладнокровным и 
поэтому выплевывает ледяные сосульки. Это единс 
венное существо, которое Марио может взять под- 
мышку. Флоатер. Вместе с ним Варио может под- 
няться в воздух. Стрелка на его шарике показывает 
направление полета. Легонько стукни по голове, и 
он поменяет направление. Напоследок м; 
совет от самого Варио: “Ха! Ни одно существо на 
ом острове не имеет таких мышц, как у меня! Од- 
нако я не очень хорошего мнения OO иглах, когтях и 
. Но при хорошем попадании у них перехваты- 
ай их и брос то было 
т через весь экран!” Найдет ли Варио золото и 
прятанные сокровища на острове перца? Как будет 
выглядеть его новый дворец? Останется ли Варио 
таким же подлым и коварным? Чтобы это узнать, 
ществует только один способ — поиграть самому! 
ОД 08 
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Жара была страшная! Казалось, плавился асфальт. Бежал к электричке 

вдоль ларьков и слышал тут и там: “А кока у вас холодная?”, “А пиво из хо- 

лодильника?”. Я перепрыгивал через тележки на колесиках, урны, фиоле- 
товых бомжей и еще на бегу представлял: “Час в поезде. Полчаса пешком. 

А потом'.. Наш дачный пруд — блюдечко, брызги, визг местных девчонок в 

мини — бикини-69!..” Больше всего мне понравился последний вагон элек- 

трички. Сейчас он превратится в игротеку! На лавке напротив обмахивался 
газетой “Завтра” хипповый дедок, рядышком на двух местах (за один би- 
лет!) потела тетя килограмм под сто. Со мной по соседству приютились 
два додика лет пятнадцати. Наверное, поклонники группы “На-на”. Нако- 
нец, поезд тронулся. Ну и парилка! Ну и компания! Час убитого времени? 

Что ж, отличная проверка для Nintendo Game Boy!!! 

Смакуя, я достал из рюкзака пакет с игрушкой. В это время соседи — до- 
дики громко, на весь вагон общались:”По- 
шли- блин, взяли — блин, выпили — блин. 
Опять взяли — блин.” Дешевые ребята. 
Гейм Боем удобно примостился в руках, 
сверкнув зеленоватым экраном и подмиги- 
вая красными кнопками. А когда заиграла 


музыка (эх, жалко стерео — только в науш- 
z никах!), “соседи Блиновы” восхищенно 3a- 
и — = {= тихли. 


a 


Для Game Boy выпускается несколько TeH- 
нисных версий. Я выбрал картридж “Top 
Rank Tennis”- считай, Турнир Большого 
Шлема. Это мне ближе. Люблю дух сорев- 
нования, рейтинги, классификации. Правда, 
с детства не уважаю парные спортивные иг- 
ры: привык полагаться только на себя! Поэ- 
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тому выбрал вариант для одного играющего. С сотой стартовой позиции 
мне предстоит пробиться наверх. Чтобы занять первую строчку, придется 
победить 12 соперников. Из них- только двое — трое — “трупы”, осталь- 
ные — упёртые ребята, пройти которых с первого раза врядли удасться... 
Я “создал игрока”: записал свое имя, выбрал тип покрытия для корта во 
время тренировки, продолжительность матча — 1 сет, силу “своего” удара 
— А (сильно/ powerful) и скорость перемещения по корту — С (медленно/ 
slow run 

ner). Направив указатель 

на “Official Game”, нажал 
кнопку “старт”. Первым мо- 

им соперником стал 


ети ам PLAYER'S DATA 


Квортер... Ss 
Bo времена моего детства SEIRPPY S108 
были такие хоккеисты- 


братья Холики. Счастливые 


люди: их было всего двое. Ека INE 
Братьев Квортеров уроди- ЕЕ Tree 





лось аж четверо! Млад- i£=T-FLAL 
шенький, Джимми, бегал =nE-Si ice 
слабенько (как я сейчас) — 
Lever Save os eo 
сто метров за 13,8 сек. Cu- SS РЕ т: /t 
луего удара мне предстоя- Е - ЕЕ = 
ло продегустировать.Пона- ane: ИС Я Ес, - Ш. ЕС! 


чалу я путал кнопки. Фо- Е Е 
лил. HE S872 COURT - Han 


Только с третьего раза су- 


мел правильно подать. 
р | А сколько раз отправлял мяч мимо корта! 


Трибуны разочарованно 

шумели. и судья издевательским голосом 
объявлял счет. Но Джим-то хорош! Ведьон 
не дебютировал, как я! Мог бы научиться 
подавать получше! Поэтому, когда я без тру- 
да подладился под его подачу, парировал 
ударчики, гонял по корту и в итоге выграл 
гейм, то скорее сам удивился. “Сдох” Джим 
быстро. На чужой подаче я разделал его под 
“ноль”, на своей немножко повозился. Я до- 
вел встречу до победы 6:1 и услышал почти 
живой, настоящий выдох судьи: “Ма-а-тч-ш- 
wu!” И под шум трибун — гимн в мою честь! И 
только тогда мои соседи по лавке просну- 
лись. Один шепчет другому:”Класс! Это что, 
тетрис?” Чувствую, ребята в школе сидели 
на последней парте. Тяжелый случай! Но 
благодушный от победы, снисходительно 
роняю: “Гейм Бой! Всегда со мной!” 

Перед поединком с очередным Квортером 
решил сам изложить ребятам теннисные 
“дважды два”: “Для выигрыша сета нужно 
взять не менее 6 геймов, с перевесом боль- 
шим, чем один. 6:4 — можно, 6:5 — нет. Ес- 
ли счет 6:6 — начинается тай — брейк. Нер- 
вная штука! Игроки подают поочередно до 
тех пор, пока кто — то не наберет 7 очков.” 
— Это как в пионерболе? — вдруг спраши- 
вает тетя напротив. (Я -то думал, сто кило- 
грамм сидят себе и спокойно тают!). Своя 
тетка, фишку рубит! Наверное, когда весила 
Ha 70.кг. меньше — была пионервожатой! 

А потом началась игра! Рассказываю про оч- 
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ки. 1 очко- 15:0. 2 очка- 30:0. 3 очка- 40:0. “А почему He 45:0?”- недоумева- 
ли соседи.- “А почему тебя назвали Сашей, а не Мишей?” — ответил я. 
Больше вопросов не возникало. Дейв М 87 не далеко ушел от братца Джи- 
ма! Я его убил со счетом 6:2. Встреча продолжалась чуть более 8 минут. По 
очкам- 30:20. Дейв совершил две DF — двойных ошибки при подаче. Мне 
удались 6 эйсов — подач навылет, с пер- 
вой попытки. Два других брата Квортера 
— Пити Кен, ММ 74 и 81 — оказали какое 
— никакое сопротивление. С Питом я 
возился 12 минут. Рубка была хорошая! 
6:4, по очкам-48:44. Он лупил со страш- 
HOU СИЛОЙ И ИНОЙ раз я не успевал добе- 
жать до угла корта. По эйсам он меня 
превзошел- 15:12. Бескомпромисный по- 
единок, открытая игра! Уважаю Пита, хо- 
тя... он мог бы сыграть со мной получше. 
Потом случилось то, что бывает со мно- 
гими спортсменами. “Звездная болезнь”! 
Джон Стик М 56 отучил меня выпендри- 
ваться. Он повел 4:0, я взял себя в руки, 
стал отыгрываться, но фора оказалась 
слишком большой. В итоге — поражение 
и позорный спуск в классификации на несколько строк вниз. Я собрал нер- 
вы в кулак, отдохнул, успокоился. В это время ребята крушили Джимми. Я 
человек не жадный, но все же не стоит давать такую вещь в чужие руки! По- 
тому что вдруг захотела сыграть и тетя. Я понимаю, Game Воу-чумовая иг- 
рушка, но... Я вежливо назвал адреса магазинов Dendy в Москве. “Дазнаю 
я, гдеони находятся...”,- разочарованно пропела тетя. Понимаю, хотела по- 
играть сейчас. Наверное, обиделась. Свой Гейм Бой иметь надо! Да и ребя- 
та меня поняли: азарт, руки чесались — хотелось расправиться с Джоном 
Стиком! И Джон пролетел, как фанера! В бессилье он даже смазал четыре 
своих подачи подряд! Я был намного сильнее! Ему не повезло. Джон, по- 
парь ноги в тазике! ` 
Когда играешь и держишь в руках такую маленькую вещицу, как Game Воу, 
поначалу относишься к возможностям игрушки снисходительно. Но это бы- 
стро проходит. И еще. Когда видишь, как мячик чиркает о землю; оставляя 
след, когда твой “компьютерный соперник” мажет одну за одной, словно 
волнуясь, когда в конце встречи противник “устает”, когда мячик, вдруг 
ударившись о сетку, перелетает на чужую половину, а твой визави в отча- 
яньи падает, стремясь к “подарку”- ловишь себя на мысли, что... внутри 
этой серенькой коробочки сидит кто-то крошечный и на самом деле с то- 
бой играет! 

За час я успел с трудом, на тай-брейке выиграть у нового соперника, Эйса 
Рили. По стилю он — “волейболист”. Носится, как nocb! И это в 34 года! Он 
играл сильно, но не ровно. Главное в игре — что? Воспользоваться слабин- 
ками соперника. Я использовал свои шансы на 90%, хотя упусил две воз- 
можности решить исход встречи (тройной матчбол). Но если честно... С 
Эйсом мне просто подфартило! 

Ребята — соседи не дышали. Они боялись, что я сейчас встану и скажу: 
“Вот мой Солнечногорск, я приехал!” У меня оставалось несколько минути 
только торопливость помешала достойно сыграть с Дьюи Пондом. И зряяв 
надеждетерроризировал кнопку select,- все равно бесславно проиграл, 
Старина Дью замучил меня короткими и длинными ударами. А как крутит! 
Мне еще повезло, что выжил. Правда, задыхался, как после приличной 
пробежки! Словом, Понд играл зверски, здорово! Если бы уменя была 
шляпа, я бы ее перед ним снял! Но кто- же в такую жару, в вагоне электрич- 
ки носит шляпу?! 

Расставались друзьями. Ребята собирались ехать в Москву уже через три 
дня. Естественно, за Гейм Боем. Словом, на поверку они оказались не таки- 
ми уж тупыми. Что картриджей — море и их можно легко менять, в чем от- 
личие от одноразового тетриса, а главное, что в Гейм Бой можно играть 
долго и везде — они уверен, усвоили на всю жизнь! 8 
На прощанье очнулся дедок: “А во чтой-то вы играли, сынки?” Дошло! От- 
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дыхай, дед! Хотя почему же... Даже на отдыхе мой папаша — пенсионер 
одевает очки и спокойно режется в СВ “Е-1 Васе”. Но об этом в другой раз. 


О чем я забыл сказать ребятам. 


1. Управление и удары Кнопка А: Верхний 
крученый удар Кнопка В: Плоский удар 
Кнопка START: Резаный удар Кнопка 
SELECT: Крученая свеча Крест управления: 
Перемещение игрока по площадке, нацели- 
вание удара 

2. Можно играть вдвоем или проводить со- 
ревнования с участием 3 — 4 игроков! Для 
этого необходимо использовать шнур бате 
Link либо Адаптер для четырех игроков. Ha- 
пример, при помощи шнура Game Link два 
игрока могут играть в одинарном режиме 
друг с другом, или в парном режиме с двумя 
компьютерными игроками. Можно устраи- 
вать чемпионаты класса, двора! 

3. Для того, чтобы сразиться с игроком, об- 
ладающим конкретным рейтингом, вы долж- 
ны выбрать официальную игру. Если вы выиграете игру в этом режиме, то 
вы меняетесь рейтингом с тем игроком, которого вы победили. Если вы 
проиграли, то ваш рейтинг снижается. Однако, если вы проиграете одному 
из братьев Квортер, то оказываетесь на последнем месте. Вашей целью 
является победа над всеми игроками, чтобы занять первое место и сра- 
зиться с легендарным Мастером Джо. 

4. Тренировочная игра позволяет вам играть с любым из соперников, ко- 
торого вы уже победили. Вы можете тренироваться с использованием трех 
различных типов поверхности и игр различной продолжительности (из 1, 3 
или 5 сетов). Во время официальной игры тип покрытия корта выбирается 
автоматически. 

5. Описание игроков. Братья Квортер (Джим, Дейв, Пит, Кен) После прова- 
ла в качестве музыкантов, братья теперь пытаются сделать карьеру в тен- 
нисе. Воспользуйтесь их медленным перемещением и плохой подачей, 
чтобы подготовиться к встречам с более сильными игроками. Джон Стик 
Джон Стик методичный игрок, который ведет себя осторожно и пытается 
использовать ошибки соперников. Однако не дайте ему усыпить вас своей 
механической игрой. Стик любит наносить удары близко к сетке, когда со- 
перникменьше всего ждет этого. Эйс Рили У Эйса Рили много поклонни- 
ков. Однако, ему не хватает сосредоточенности, которая требуется для 
длительных розыгрышей мяча. Кроме того, он допускает глупые ошибки, В 
свои лучшие моменты Эйс может победить любого игрока, но иногда на не- 
го бывает жалко смотреть. Дьюи Понд Понд бывший чемпион, который не 
бросает играть, несмотря на то, что появились новые, более молодые иг- 
роки. Не смотрите на Дьюи свысока; по 
мнению многих он еще остается фавори- 
том. Скиппи Сторк Скиппи выиграл много 
матчей, воспользовавшись случайными 
ошибками соперников. Хотя Сторк высокий 
и тощий, он на удивление быстро двигается. 
Против него лучше играть используя удары 
с лета. Сабрина Силк Хотя Сабрина хорошо 
играет на всех кортах, ее практически не- 
возможно победить на траве. Чтобы побе- 
дить, старайтесь использовать удары высо- 
ко поднятой ракеткой. Бобби Айленд Бобби 
Айленд самый многообещающий игрок. В 
свой 21 год он уже Super Star и его игра 
улучшается с каждым разом. Со своей бле- 
стящей подачей и быстротой перемещения 
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Айленд почти непобедим!. Кинг Мохаук Кинг Мохаук — качок (бывший лю- 
битель бодибилдинга из Калифорнии). Кинг проповедует силовой теннис. 
Кинг Мохаук любит играть у сетки, так что попробуйте использовать против 
него удары высоко поднятой ракеткой. Мастер Джо Мастер Джо бывший 
тренер по теннису, который еще может показать высокий класс. При его 
весе в 235 фунтов игра Джо является редким сочетанием мощи и скоро- 
сти. Победитель матча с ним может считать себя действительно первым! 


Маленькие хитрости 


1. При подаче соперника займите противоположный угол на своей площад- 
ке. Кнопкой В (низкий, неудобный отбой) + крестом управления наискосок 
— Лучше пользоваться при первом приеме. Это наиболее эффективно. Но 
если сопернику удалось парировать удар, а вы уже покинули угол площад- 
ки — осторожнее с В: сфолите! Играйте остальными кнопками: select 
(свечка повеху, по дуге), start (c подкруткой), А (верхний, медленный от- 
бой). 

2. Кнопки А и В хороши при приеме мяча, если соперник задержался в углу 
своей площадки. Лучше всего направлять 
мяч по линии, на грани фола. Если это не 
Мастер Джо — вряд ли успеет! 

3. Изучай сильного соперника! До приема 
подачи лучше занять позицию за попереч- 
ной чертой корта. Если сделать неуловимую 
паузу и потом сыграть наискосок, через В — 
наверняка заслужишь аплодисменты зала! 
4. Чем сильнее соперник, тем... меньше OT 
тебя зависит при приеме подачи. Нужно го- 
ворить не о каком- то мастерстве, а скорее 
об удаче. Сильный игрок лупит в самый угол 
или чуть ли не в черту посреди площадки. 
Угадаешь, куда он запустит мячик — возь- 
мешь подачу. Нет — не поспеешь даже на 
такси (шутка!) 

5. При своей подаче слева направо лучше 
пользоваться кнопкой Start при одновре- 
менном многократном нажатии креста уп- 
равления вверх. 90% успеха! При подаче 
справа налево резанная подача через start 
не так эффективна, нужно ловить соперника 
на противоходе. 

6. Удар с лета и смэш (гас) придут с опы- 
том! 

7. Те, кто за победу любой ценой, обычно 
намеренно направляют мяч в корпус сопер- 





ника. Но это — грязный теннис! 

8. При разных покрытиях корта “твои” игро- 
вые характеристики (скорость и сила удара) 
являются достоинствами или недостатками. 
Представляй соперника, внимательно изучай его игровой стиль, “визитную 
карточку” и планируй стратегию игры. А как ты хотел?! Game Boy — это 
серьезно. 

9. Соперники выше М 20 в рейтинге играют здорово. Выиграть в открытом, 
бескомпромисном бою — не реально. Избегай ближнего боя (у сетки). Ак- 
тивно используй удары верхом! 

АБ 01 
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Хит-парад 
составлен по 
данным продаж в 
фирменных 
магазинах Dendy 
в Москве за 
последний месяц, 


Зрительский хит- 
рад будет 
опубликован в 


обработки писем, 
присланных в наш 
адрес. 
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Game Boy 
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2. Super Mario Land 
нажми А и Старт одновременно сразу 


Для того чтобы продолжить эту игру 
после того, как Марио умрет. 


Вечное продолжение. 
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мана и тут же поиграть! 
рвом, сенсация! Кажется, 
едит теннис на Game Boy! 


rio Tennis для Virtual Boy. 
мотрим, насколько крут на 

те итальянский 
опроводчик (объемно - 


сный на черном фоне!) после 
OTEI. 
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/_/_BbIMU картами, импортированны- / дрядМи\епао возглавляет список / винки.прошлого/года; насыщен- 


/составила рекордное количество/ /ляемый авторитетным изданием / 


/ / | | такихновинок в техноло; 


Многие знаюто том, что Nintendo + + лидёр мирового рынка видеоигр понаслышке, Мы 
/решили опубликовать “выжимки”/из! пресс-релизов/М№Мтепоб за 1995 год. Теперь ты бо- 


лее подробно узнаешь, вчем Заключается Гиреротвои ‘и как оно выглядит на деле в циф: 
/ рах/фактахи событиях. / eee 4 / 


‚ Новости) т Nintendo, 


_КРАТКАЯ | ИСТОРИЯ, NINTENDO | Г стема — Virtual Boy u 














домашняя 64 битовая ie | : 
Nintendo была основанав_/ / / _/ cuctema — Nintendo Ultra. НИНТЕНДО ПРЕДСТАВЛЯЕТ |7 
‘4889 г. ремесленником Фузарио 64, а также революцион НОВИНКИ ЭЛЕКТРОННЫХ 
/ Ямаучи, который изготавливал / / / / / ные новые игры/для 36,5 _РАЗВЛЕЧЕНИЙ / 


карты для японской игры Ханафу- миллионов владельцев 
‘pa. B/1959r. Мичепао/модернизи-/ /Super Nintendo/eo всем 
ровала/производство для состя- мире. 

зания с современными пластико- 


'Захватывающее дейст: 
Bue, борьба; приключения. Про- 
/ Вотуже четыре года по- должение самой популярной но- 


мииз Африки. Продажа в тот год / выдающихся/компаний/ состав: ное спецэффектами. Трехмерны. 
приключения в/странных, неисс-/ 
— - 600, 000 упаковок. В 1977г. “Ниппон Кейзан Шимбун’. Ком- ледованных мирах. Нет, это не 
’ пании; занимающие высокие ме- / описание последних достижений 
биси для выпуска цветнойтеле: ста в этом перечне, обладают на-/ Голливуда/а ближайшее будущее 
ВИЗИОННОЙ игры Game 6, ставшей ’дежным финансовым положени-’ домашних игр, представляемое 
всемирным хитом. К 1985г. /после_ /ем, устойчивостью и на их долю. Nintendo. 

того, kak Nintendo сделала себе приходится’большая часть соот- “Mobi с нетерпением ждем 
имя благодаря таким/аркадным/ / ветствующего сектора рынка. На / второго полугодия, когда сможем 
хитам, Kak/Donkey/Kong, онавы- | долю занявшейпервое/место представить самые лучшие игры, 
пустила в’Японии/8-битовую иг- / /Мимепадо приходится подавляю-= которые вообще только можно 
ровую систему, и продажи перво- / щая’часть рынка домашнихвиде- / купить”,-сказал Питер Мейн, Buz 
го года составили более миллио- / оигркаквнутри страны, так и'за це-президент/Нинтендо/по мар- 





































налитук/ Остальное известно. Бы-/ рубежом. / ///// кетингу./“Наша новая 32 битовая_ 
ло продано более/100 млн. Game система Вирчуал Бой 
Boy, [a ent Nintendo находит- / Место Компания умный совсем а на_/ 
оте! В п е слов Е. гие оставля- 
Я оо, и Nintendo Ко., Лтд 1000 Е fore 
Ta, HO BKOHUe He хватает трук”. 2 Сони Мьюзик бываемые трехмерные 
vi i Интертейнмент 987 эффекты, А для 36,5 
ИСТОРИЧЕСКИЕ ДАННЫЕ / 3 Фуджи Филм 941 миллионов владельцев! БЫ 
Te ee oes приставок Super 
1985г /8 битовая/Развлекатель /_ 6 Е 916 Ninten-do мы пред- 
| [ies ieietetee || 4 пеооклакиь aie Tome one 
О | enh | Pouee Yeneepuiir/ 
о BBB Nore Monenponai 
_ tendo компания Нинтен / / 13 Gera 874 больше расширяют 
до/завоевала лидерство. 21 Алко 831 возможности системы 
на рынке 16 битовых ви ‘Супер Нинтендо”./ 


деоигр в США за/счет В’августе для домашнего 


7 | Компания Митепдо/явля:/ использования на системах Supe: 







гии видеоигр, как Und ется уникальной в TOM плане/что / Nin-tendo выпущена Camas/nony-— Hk ] 
ровой стереозвуки не/имеет собственного произ- лярная (на игровых автоматах — [ 
/ большое количество дв-/ /водства. Nintendo sahumaetca |_| /ред.) аркадная игра Инстинкт a 


—/ / Экране. С момента’евое/ / гом’игровых приставок, контрак/ / динок/была’ра-зработана совме- 
го появления Super Nin: ты налроизводство которых за- стно с компанией из Великобри- 
)/ / епабпродолжалараз/ ’ ключаютеяе/другими-компания-/^ тании Rare Ltd., Ton же самой 






ижущихся объектов на только/разработкой и маркетин- Убийцы. Эта турнирная игра-пое> ит / 








ься; появлялись та/ /ми. Это устраняет необходимость / группой, которая создала попу-_ 
азработки, как Усо дорогостоящих вложений в про- лярнейшую/игру Страна Данки 
вершенствованное Ком/ | BOACTBO и позволяет Nintendo / Конга, u/c использованием техно- 
пьютерное Моделирова | вести дела с небольшим штатом | логии ACM. Новая/версия для 
/ / / ние (ACM), микроехема-/ /еотрудников’-что-приводитквы- Super Nintendo asnaetes точным 
Super FX2 и сопроцес соким объемам продаж. воспроизведением аркадной иг- 


/ сор ЗА-1, поднявшие/16- / 
битовые игры на новый 
‘уровень. / А 

1995 г/ Нинтендо готовит квы 

’ пуску новое оборудова | 

/ /_/ ниеилучшеев-миремг/- 

ровое программное о- 
/ беспечение/ Это первая / р 
массовая трехмерная 32 я к Фуджи Филм. 


Я битовая’в виртуальная/си’ / уд 1 Cera 
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ры, использует 
компьютерную, 
у графику и комби- 
нированные дви- 
жения, состоящие из 
многих ударов, уста- 
HOBMB НОВЫЙ 
t стандарт ка- 
чества для бое- 
вых аркадных игр. 
Вскоре после феноме- 
нального успеха Страны Данки 
Конга ю на данное время во всем 
мире было продано более 7,5 
миллионов экземпляров игры, 
Нинтендо выпускает продолже- 
ние Страна Данки Конга 2: При- 
ключение Дидди Конга. Эта игра. 
также была создана в сотрудни- 
честве с талантливыми специали- 
стами из Ваге с использованием 
АСМ графики, и в ней использу- 
ются яркие, резкие изображения 
и персонажи, которые действуют 
на впечатляющем фоне ю от за- 
полненных лавой пещер до гиган- 
тского пчелиного улья, сочащего- 
ся медом. На э-тот раз Данки 
Конг был похищен и Дидди Конгс 
новой подружкой Дикси Конг 
должны найти его. 
Кроме того Нинтендо 
представляет новую систему 
Виртуал Бой, которая поступила в 
продажу в США 14 августа 1995 г. 
В отличие от всех других имею- 
щи-хся на данное время видео- 
игр, 32 битовая система Вирчуал 
Бой полностью погружает игро- 
ков в истинно трехмерную среду 
(о ней читай ниже). В этом году 
популярная по-ртативная систе- 
ма Нинтендо — Game Boy приоб- 
pena новый внешний вид с выпу- 
ском серии Play It Loud в корпусах 
пяти различных цветов. Выпуще- 
ны две новые для Game Boy с ис- 
пользованием технологии АСМ: с 
новыми приключениями Данки и 
Дидди Конга (Don-key Kong Land) 
и Инстинкт Убийцы, боевая тур- 
нирная игра, которая поступит на 
рынок в ноябре. По мнению спе- 
циалистов, видевших эти игры, 
технология АСМ подняла игры 
для Game Boy на новый качест- 
венный уровень. 


ПОСТУПИЛ В ПРО; 
ВИРТУАЛ БО! 













































Виртуал Бой, первая 
трехмерная 32 битовая видеоиг- 
овая система погружения в ви- 
|ртуальную реальность, разрабо- 
танная для массового рынка, по- 
ступил в продажу в Соединен- 
ных Штатах 14 августа 1995 г. 
|Расходы на маркетинг составят 
более 25 миллионов долларов, а 
рекомендованная розничная це- 
|на системы равна $180 

В США Виртуал Бой про- 
дается с одной из новых игр, под- 
готовленных к появлению систе- 





мы, и с новым джойстиком для 
двух рук. Позднее в этом году в 
отдельную продажу поступит ce= 
тевой блок питания. “Виртуал Бой 
совершенно не похож на все име- 
ющиеся в настоящее время сис- 
темы для домашнего использова- 
ния”, — сказал Питер Mein, ви- 
це-президент Нинтендо по мар- 
кетингу. “Нам удалось выпустить 
на рынок совершенно уникальную 
трехмерную игровую систему по 
доступной цене и успеть к осен- 
нему сезону покупок. Мы ожида- 
ем, что до конца года будет про- 
дано более 1,5 миллионов при- 
ставок и 2,5 миллиона картрид- 
жей", 

Нинтендо демонстриро- 
вала эту систему с пятью новыми 
трехмерными видеоиграми, 
включая несколько совершенно 
новых названий: приключенче- 
ская игра с участием Марио — 
Схватка Марио трехмерный тен- 
нис — Волшебный теннис Марио 
и космическая стрелялка с точки 
зрения играющего — Красная 
Тревога, а также Телеробоксер — 
футуристическая игра на тему 
бокса и Галактический бильярд — 
игра в бильярд космического ве- 
ка. К моменту поступления в про- 
дажу готово несколько программ: 
Телеробоксер (Telero-boxer), фу- 
туристическая игра на тему бок- 
са; Галактический Бильярд 
(Galaxian Pinball) — игра в биль- 
ярд космического века, в которой 
используется пять трехмерных 
игровых столов аркадного типа; 
Схватка Марио (Mario Clash) — 
приключенческая игра по моти- 
вам серии игр о братьях Марио; 
Волшебный Теннис Марио 
(Mario’s Dream Tennis) — теннис- 
ный матч C уникальной трехмер- 
ной перспективой; Красная Тре- 
sora (Red Alarm) — космическая 
стрелялка. Розничные цены на 
программное обеспечение будут 
находиться в пределах от $39.95 
до $49.95. 

В настоящее время игры 
для Виртуал Бой разрабатывают- 
‘ся более чем 100 разработчика- 
ми итретьими сторонами. Вот 
некоторые игры, разрабатывае- 
мые тре-тьими сторонами: Вер- 
тикальная Сила — Hudson-Soft, 
динамичная космическая стре- 
лялка; Гольф — T & Е, юморис-ти- 
ческая версия популярного вида 
спорта; Водный Мир — Осеап, на 
основе снимающегося фильма с 
Кевином Костнером. Виртуал Бой 
представляет собой 32 битовую 
систему на основе RISC процес- 
сора, вкоторой для получения 
трехмерных изображений ис- 
пользуется два светодиодных эк- 
рана высокого разрешения с зер- 
кальным сканированием, так как 
для этой цели не-льзя использо- 
вать обычные телевизионные или 


жидкокристаллические экраны. 
Уникальная конструкция устраня- 
ет большую часть внешних раз- 
дражителей, полностью погружая 
игроков в мир с красными изо- 
‘бражениями на черном фоне. 
Трехмерное воздействие еще бо- 
лее усиливается за счет стерео- 
фонического звука и нового, спе- 
циально разработанного джой- 
стика для обеих рук, который по- 
зволяет использовать простран- 
ственное движение в различных 
направлениях. 

В Вирчуал Бой использу- 
ется технология погружения в 
трехмерные изображения, разра- 
ботанная Нинтендо, а также тех- 
нология разработанная компа- 
нией Reflection Technology, Inc. из 
Валтхема, Массачусетс, на KOTO- 
pyro Нинтендо была предоставле- 
на исключительная лицензия для 
использования в сфере видеоигр 
во всем мире. Reflection является 
признанным лидером в области 
миниатюрных дисплеев и облада- 
ет исключительными патентами 
во всем мире на технологию ис- 
пользования цветных светодиод- 
ных экранов, которая в сочетании 
со стереоскопической системой 
Вирчуал Бой обеспечивает пол- 
ное погружение в трехмерную'ре- 
альность. 


ЗАВЕРШЕНИЕ СОЗДАНИЯ 
ТЕХНОЛОГИИ 
НИНТЕНДО УЛЬТРА 


Nintendo of America было 
объявлено, что Silicon Graphics, 
Inc. и Nintendo Со., Ltd. закончена 
разработка окончательного комп- 
лекта микросхем для революци- 
онной домашней видеоигровой 
системы Nintendo Ultra 64. Ком- 
панией также было объявлено, 
что единственная подлинно 64- 
битовая платформа поступит в 
продажу в апреле 1996 г, какв 
Северной Америке, так и в Евро- 
пе, вместе с новыми играми, раз- 
работанными исключительно для 
Nintendo Ultra 64. Нинтендо офи- 
циально представит систему 
Nintendo Ultra 64 на ежегодной 
Выставке видеоигр в Макухари, 
Япония, 24-26 ноября 1995 г. 
“После 19 месяцев интенсивной 
разработки мы достигли основ- 
ных целей, которые ставили для 
Nintendo Ultra 64: разработать 
комплект микросхем для лучшей 
видеоигровой системы в мире и 
сделать это по такой себестои- 
мости, которая обеспечивала бы 
розничную цену системы ниже 
$250, — сказал Говард Линкольн, 
председатель Nintendo of 
America. “Однако мы приняли 
осознанное решение не торо- 
питься с выходом Nintendo Ultra 
64 на рынок. Вместо этого`мы XO= 
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тим дать нашим разработчикам 
программного обеспечения боль- 

_ ше времени для полного исполь- 
зования возможностей системы 
при создании новых игр. 

Mr pen выпустить 
игры, которые бы качественно от- 

—личались от всех предыдущих. Я 
думаю, что мир снова убедится, 
что лучшее программное обеспе- 
чение в этом году опять будет вы- 
пущено исключительно для ис- 
‘пользования с 16`битовой видео- 
игровой системой Супер Нинтен- 
‚до, так же как это произошло на 

прошлое рождество со Страной 
Данки Конга”. Том Джермолу, 

_ президент и главный управляю- 
щий Silicon Graphics, Inc. сказал: 
“С самого Hayana B Silicon 
Graphics хорошо представляли, 

_ чего можно будет добиться, если 

направить все наши технологиче- 

ские ресурсы и опыт в области 
создания компьютерной графики 
исключительно на одну цель — 
видесигры:-Я должен сказать, что. 
даже мы были поражены уровнем 





SUPER NINTENDO 
Earthbound 
Killer Instinct 


Donkey Kong Country 2: 


Diddy Kong Quest 


Game Boy 
Kyrby’s Dream Land 2 
Donkey Kong Land 
Asteroids/Missile 
Command 


Centiped/Multiped 


Street Fighter 2 
Galasa/Galaxian 


Defender/Joust 


Killer Instinct 





Teleroboxer 

Galaxian Pinball 
Mario Clash 

Mario’s Dream Tennis 


Alarm 





графики и звука, создаваемым 
окончательным вариантом мик- 
росхем. Теперь эта захватываю- 
щая дух технология должна быть 


воплощена в видеоигры, которые 
смогут полностью использовать — 


все возможности, предоставляе- 
мые микросхемами Silicon. _ 
Graphics/MIPS”. Nintendo Ultra 64 





установит новые стандарты мощ- 
ности, эффективности и элегант- 


ности. В основе системы будет 





_единенный с единой специализ 





5 рованной графической микросхе- 


мой, которая будет управлять 
всеми графическими и аудио- 
функциями. С помощью техноло- 
гии Rambus, мс; центральный 
процессор будет поддерживать 


_ связь с памятью на беспрецеден-_ 


тной частоте 500 МГц, что озна- 
чает увеличение реализма гра- 
фики на порядки. “История раз- 
вития нашего направления пред- 
ставляет собой никогдане пре- 
кращающиеся поиски обеспече- 


Июнь 95 
Август 95 


Ноябрь 95 


Май 95 
Июнь 95 


Июль 95 
Август 95 


Август 95 
Сентябрь 95 


Октябрь 95 
Ноябрь 95 


Август 95 
Август 95 
Август 95 
Август 95 


Август 95 


единственный B Mupe видеоигр — 
64-битовый микропроцессор, со- 


Трехмерные приключения 











ния все больших 
игровых возмож- 
ностей и улучше- ' 
ния графики”, — 
мнение Питера 
'Мейна; вице-прези- 
дента Nintendo 
ог Атейсапо_ + 
маркетингу. 
“После создания. s 
шедевра, как это было в пр: 

году со Страной Данки Конга, 
сразу поднимаются 

качеству, стоящие перед всеми 
разработчиками игр. Я думаю, 
что сюрпризы, которые мы пре- 
поднесем , поднимут эти требо- 






















да. А вапреле 1996 г. любители 
видеоигр увидят, что такое 64-би- 
товый процессор. Причем это бу- 
_дет сделано с помощью игр, ко 
торые создаются лучшими в мире 
разработчиками, и они будут до- 
ступны для использования только 
с помощью Nintendo Ultra 64”. 













Ролевая 
Турнирный поединок 


Приключения 


Приключения 
Приключения 


Классические аркадные 
космические стрелялки 
Классическая аркадная 

ползучая стрелялка 
Турнирный поединок 

Классические аркадные 
космические стрелялки 

Классические аркадные 

стрелялки 
Турнирный поединок 





Трехмерный спорт/Бокс 
Трехмерный бильярд 


Трехмерный спорт/ 
Теннис Red 

Трехмерная космическая 
стрелялка 
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A МЕЖДУНАРОДНОЙ 
ь ВКЕ CEM’95 
В июне в московском 

Экспоцентре на Красной Пресне 
проходила четвертая выставка. 
потребительской электроники 
|Сопзитег Electronics Moscow — 
ICEM’95. В ней приняли участие 
практически все ведущие произ- 
водители в области домашней 
электроники — такие как Sony, ` 
Hitachi, Grundig, Samsung, 
Mitsubishi, TDK, Akai и другие. Об- 
щее число фирм-участников СЕМ 
достигло в этом году 122, а посе- 
тителей ю сотни тысяч человек. 
“Неоновый стенд” Dendy 
площадью 108 KB. мзанимал 
весьма выгодное положение по 
соседству CO стендами известных 
японских компаний и привлекал к 
себе внимание не только неоно- 
выми вывесками. 
Немало интересного на 
стенде Dendy нашли для себя по- 
сетители выставки. Они могли 
поиграть на приставках Зирег 
Nintendo и лично убедиться в их 
достоинствах и широком выборе 
игровых картриджей. Привлече- 
нию ‘внимания к стенду способст- 
вовали и забавные куклы — дра- 
кон и динозавр — в натуральный 
человеческий рост. Все посетив- 
шие стенд получили проспекты с 
информацией о новинках в мире 
видеоигр. 
По отзывам представите- 
лей фирмы Nintendo и дилеров, 
посетивших выставку, стенд от- 
|личался оригинальностью и вы- 
делялся на фоне других. Так что, 
пропустившие выставку в этом 
году, обязательно посетите в сле- 
ующем. Будет, что посмотреть! 


КИТАЙЦЫ СЛОНУ НЕ ПОМЕХА 
В апреле фирма Dendy 
подписала договор с китайской 
компанией Subor, в котором были 
зафиксированы эксклюзивные 
права Dendy на реализацию в 
России и других странах СНГ 8- 
битных приставок "Сюбор”. Про- 
изводство продукции на заводах 
ЗиБогжестко контролируется го- 
сударством, поэтому процент 
брака сведен к минимуму. Subor 
— безусловный лидер рынка ви- 
деоигр Китая, ему, в частности, 
принадлежит около 75% китай- 
ского рынка 8-битных приставок. 
Однако в России “сюборы” зате- 
рялись среди множества низко- 
качественных китайских приста- 
вок, которые мелкие фирмы, не 
находя сбыта в Китае, гнали сюда 
в больших количествах. 
В июле в торговую сеть 





от 


Dendy поступила первая партия 
видеоприставок ЗиБог В их комп- 
лектацию, если сравнивать со 
стандартным комплектом Dendy 
Junior, дополнительно входит 
световой пистолет и игровой кар- 
тридж. 

Кроме того, их появление 
вполне способно в дальнейшем 
привести к увеличению спроса на 
более “продвинутые” модели — 
по аналогии с ситуацией 1993 го- 
да, когда появление Dendy Junior 
привело к увеличению продаж 
Dendy Classic. Ежемесячный сбыт 
китайских приставок через торг- 
овую сеть Dendy планируется в 
объеме 60.000 штук. 


ПРОЕКТ “РЕГИОН” — 
ПЕРВЫЕ МАГАЗИНЫ 

В начале 1995 года взял 
старт проект “Регион”. Такое на- 
звание взято неспроста. В тече- 
ние года фирма Dendy планирует 
открыть более 50 одноименных 
магазинов (филиалов) в городах 
России, которые практически ни- 
чем не будут отличаться от мос- 
ковских. 

Весной и летом в ряде 
российских и региональных изда- 
ний были опубликованы объявле- 
ния о наборе кадров для этих фи- 
лиалов. Кандидаты, прошедшие 
конкурс документов и собеседо- 
вания (всего на объявления от- 
кликнулись около 3 тыс. человек), 
были сформированы в группы, 
которые прошли курс специаль- 
ного обучения. 

Так, в июне состоялся 
выпуск первой такой группы. Из 
15 набранных в нее кандидатов 
курс успешно закончили 4 чело- 
века. Они и стали директорами 
первых магазинов: Владимир — 
Торговые Ряды, Калуга — Де- 
тский Мир (2 этаж), Чебоксары — 
Детский Мир (1 этаж), Казань — 
ул. Ленина, 6/20. Так что следите 
за рекламой. В ближайшее время 
откроются новые магазины Dendy 
в самых разных уголках нашей 
страны. 


ВЕДУЩИЕ РАЗРАБОТЧИКИ ИГР 
ПРЕДПОЧЛИ ОЕМОУ 

В первой половине 1995 
г. фирмой Dendy подписан ряд 
договоров с ведущими мировыми 
разработчиками компьютерных 
игр. К настоящему времени 
Dendy является эксклюзивным 
дистрибьютором игровой про- 
дукции Nintendo, фирмы Konami 
(широко известна такими играми, 
как Batman Returns, Prince of 
Persia, Ninja Turtles и др.) ифир- 


Лидер отечественного рынка видеоигр'— АОЗТ Dendy выпускает ежемесячный пресс-ре- 
= лиз для своих дилеров и оптовых покупателей. Знакомим вас с наиболее интересными, 
J публикациями пяти выпусков. 


Новости 


Dendy. 


мы Acclaim (NBA Jam, Mortal 
Kombat uv др.). Этот факт — лиш- 
нее свидетельство лидерства 
Dendy на рынке видеоигр. 


НОВАЯ РЕКЛАМНАЯ 
ПОЛИТИКА DENDY 
На Западе давно сущест- 

вует практика предварительной 
рекламы игры еще до, того как 
она попадет на прилавки магази- 
нов. Объявляется дата начала 
продаж и покупатели твердо 
знют, с какого числа они могут ку- 
пить приглянувшуюся игру. Те- 
перь такая практика вводится в 
торговой сети Dendy. Благодаря 
описанным выше эксклюзивным 
контрактам с разработчиками ви- 
деоигр Dendy получает опережа- 
ющую информацию о новинках, 
поступающихна видеорынок, В 
связи С этим ты будешь узнавать 
о том какие игры скоро появятся 
в продаже. Демонстрационные 
кассеты в магазинах, информа- 
ция в журнале и “Вечерней Mock- 
ве”, программа “Новая Реаль- 
ность” расскажут много интерес- 
ного о новинках. И тывсегда бу- 
дешь знать дату выхода любимой 
игры. Итак, встречайте, первая 
ласточка: человек — летучая 
мышь Бэтмен; 


20 СЕНТЯБРЯ — НАЧАЛО | 
ПРОДАЖ BATMAN FOREVER 
В ФИРМЕННЫХ МАГАЗИНАХ. 
DENDY 
Acclaim продолжает вы- 
пускать удачные игры по удачным 
фильмам. Недавно появился 
“Судья Дредд”, а сейчас “Бэтмен 
Навсегда”, который сильно ‘похо- 
дит на “Мортал Комбат” по пока- 
зателю “побей их всех” инабы- 
щенности действия 
Можно играть роль и 
Бэтмена, и Робина, а также тем и 
другим совместно. Движения иг- 
роков отличаются большим раз- 
нообразием: можно идти, пры- 
гать, приседать, кувыркаться, 
скользить, наносить низкие и вы- 
сокие удары, заднюю атаку, бло- 
кировать, мчаться, захватывать и 
кидать врагов. Но самым эффек- 
тивным является специальное 
оружие Бэтмена: некоторое дает- 
ся автоматически (Batarang и 
“кошка”), остальное (дымовые 
шарики или плащ) достаются в 
зависимости от набранных очков. 
Управление игрой раз- 
работано просто прекрасно. Все- 
го восемь развернутых уровней. 
И еще одна возможность, “наве- 
янная" Mortal Kombat — поединки 
между Бэтменом и Робином. 
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Магазины и торговые точки официальных 
дилеров Dendy 


Город Фирма-дилер.Магазины и торговые точки, 


маты Буркит 
“Croco” (ул. Кабанбай батыра 71), ТД*За- 
нгар” (пр. Абылай хана 62, угол ул.Жи- 
бек-Жолы), Центральный Детский Мир 
(пр. Абылай хана 103), “Товары для де- 
тей” (ул. Розыбакиева 66), “Ушкын” 

— (мкр.8, д.8) 


Белгород Ирида 
“Птичье молоко”(ул. Ленина 40), “Дом 
Торговли” (ул. Костюнова), “Детский 
Мир” (салон на 1-м этаже), ун-г “Белго- 
род” (отдел на 3-м этаже) В гСтарый Oc- 
кол: “Подарки” (мр-н Жуковка) 


Белгород KpaXon 
“Крахол” (ул. Садовая 112), “Детский 
Мир” (секция на 3-м этаже), “Алин” (ул. 
Фрунзе 68), ун-г”Белгород” (отдел на 3-м 
этаже). 


Блокнот! 


Влади- ОЭрвеЕр 
восток “Александра” салон “Videoshop&Dendy” 
(Океанский пр-т 3), “Music BOX” (Парти- 


занский пр-т 12), ТД “Владивостокский 
Moen ГУМ” — отдел на 2-ом этаже (yn. Свет- 
: ланская 35) 
ь Волгоград Давл 
“Книголюб” (ул. Мира 11), ЦУМ (Аллея Ге- 
poes), “Торговый Центр” (ул. Ким), м-н 
Ул. №14 (ул. Казахская 29), “Светлячок” (ул. 
= офис 64-й Армии 22), “Галантерея” (пр-т Геро- 








bi 45-1996. ев Сталинграда 30), “Малыш” (ул. Ште- 
тлави' ‚тел. a Han 44 менко 34), Универсам 
пречист Поклой (ул. Ополченская 11а), “Книги” (ш. Исто- 
yas ) ичесое 164), “Книжная Лавка” (Красно- 
ccel a р ‚ “Книжная Лавка” (Красн 
aya 10908 ` полянская 14); г.Волжский: “Буратино” 
Те (пр-тЛенина 30), “Дом Быта” (ул. Маши- 
out ностроителей 29); г.Элиста: ул. Горького 
мага: Dendy: 35 
иные лы 
фирме pe Екате 
é рин- Альсо 
а spendy” бург “Альсо-Электроник” (ул. Шаумяна 73), 
ые Maras" ход м. к/т “Салют” (ул. Толмачева 12), 
duper я ЗА, Haas nM “Dendy” (yn. Культуры 3). 
мая альмаЯ и 
Kael “Te TOBA ae, Екатерин- „Тайм , . 
м 08! бург Филателия (ул. Народной Воли 43а), 
иная Ds “Торговый Центр” (ул. Красных Команди- 
роз ха | 
Петров я ров 72), “Дом Книги” (ул. Антона Валека 
розмичиаЯ торговл 12) 
soit тортовяи* Ижевск Канон 
мч! “Dendy” (отдел в фойе Театра Оперы и 
отделы и хо Балета), ЦУМ, “Подарки” (ул. Горького 
т Верн a 164), “Электротехника в Быту”, “Арсенал- 
АЙ a без BEE Сервис” (ул. Кирова 11), “Ветеран” (ул. 
МАС ая, 
лен! «то Banani 3 \JpeTHo" Сивкова 109). 
м я 25, 
a ences ение Wil ), Калинин- Калинка 
YORHEM)» 43 (nomen овокий AA, град “Маяк”, “Детский мир”. 
bee? ом 
oy лом ogres 4248 Краснодар Салют 
An “Dendy” (ул. Шаумяна 66) 


Красноярск Аверс 
ТЦ “Красноярье”, “Орбита”, “Детский 
Мир” (пр-т Мира) 


Киев Флеш 


“DendyLand” (Бессарабская пл. 2), “Авро- 
ра” (6-p Перова 36) 
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Москва а 


о ® Фо 
осква адис 


“рота (Волоколамское ш.1, корп.1) 
Москва ПьЕЗзо 
‘ул.Буженинова 16 “Первомайский”- от- 
дел на 1-м этаже, “Алекс Плюс” (ул. Яб- 
лочкова 21а), “Сандер” (Комсомольский 
пр-т 42) 
Москва ANBEHT 
“Видеоигры” (ул. Профсоюзная 
стр.154А, ярмарка у м.”Теплый Стан”) 
Москва —Мегаком 
“Рафаэль-Электроника” (ул. Вешняков- 
ская 18), “Игротека Dendy” (ВВЦ 
пав.Центральный) 


ЭГА ВВЦ 
Павильон №53 — Объединенный павиль- 
он “Механизация, электрификация и ме- 
лиорация сельского хозяйства” 


Москва 


JA. Новгород Атлас 
“Dendy” (ул. Б.Покровка д.39 (к/т “Орле- 
нок”)), “Dendy” (ул. Советская 16/ 
ост.”пл.Ленина”), “Dendy” (Ц. Сормова, 
ул. Ефремова 4), “Dendy” (ул.Маяковско- 
го 12), “Спорт”-отдел “Dendy” (пр-т Ле- 
нина 61), “Автозаводский Универсам” 
(ул.Дьяконова 11) 


ЛЕС 
“Дом Dendy” (пр. Металлургов д.20, 
ka6.3), “Детский Мир” (пр.Металлургов 
34) 


Новокузнецк 


Новосибирск Сивирский Самородок 


“Алькор” 


Дюал 
ГУМ”Россия” — отдел 


Новосибирск 


Мэкингтех 
Сервис-Центр и магазин (ул. Ленина 24), 
ТЦ “Омский” (секция на 1-м этаже), 
Центр продаж Super Nintendo (ул. Kpac- 
ный Путь 9), Ярмарка Речной Вокзал 
(Центральный павильон), Ярмарка СКК 
“Иртыш” (Павильон на 2-м этаже), Яр- 
марка Ленинского р-на (секция в мага- 
зине “Спорттовары”), “Спорттовары” (ул. 
а 8), “ИНВЕСП” (ул. Менделеева 


Витас 
Салон “Dendy” (ул. Володарского 63), 
“Электроника” (ул. Мира), “Унверсам 
175” (пр-т Строителей 90). 


Омск 


Пенза 
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С-Петербург 21 
sn ® (ул.Земляной Вал ский”, “Нарвский”, “Купчинский”, 


С-Петербург 


С-Петербург 


Саратов 


ПЕР ЛЕГ =) 
аратов (ул. Пугаче 
), Ba. И 


в: я Для Детей” 


Фаэтон ДЛТ 
Гостинный Двор”, “Пассаж”, “Питер 


Стиплер СПБ 
Фонтанка 105 


Континент СП 
“Континент” (Лиговский пр-т 148), ТД 
“Петергофский” (Старо- Петергофский 
пр-т 44/46), СКК им. Ленина, “Фирма 
Форос” (ВО 7-я Линия 24), “Мир Игруш- 
ки” (Дыбенко 25) 
Сыктывкар Скрин 
“Аур” (ул. Коммунистическая 85), Дом 
Быта (ул. Первомайская 72), “Товары для 
Дома”, Универмаг “Сыктывкар” 
Таллинн Линакор 
“Галантис” (ул.Эндла 8), “Эгард” (ул.Лин- 
намяе 57) 


Тольятти ЛАНСИТ 
Магазин №28 (ул. Лесная 44), универмаг 
“Русь”. 


Томком 
“Техническая книга” (ул. Нахимова 15), 
“Искра” (пр. Ленина 99), ЦУМ (Секция 
“Электротовары” на 1-м этаже), “Спут- 
ник” (р-он Томск-1) 


Тигр 
Оптовый отдел (ул.Тургенева 58, офис 
17) Магазины: “Юбилей” (ул. Дзержин- 
ского 30) 


Томск 


Хабаровск 


Челябинск Оргтехника 
“Торговый Центр”, “Канцтовары” (ул.Ле- 
нина 71), “Школьник” ( ул.Сони Кривой 


26), “Счастье” (ул.Кирова 1) 


Гловал-Экспо 
“Тайм” (ул.Ленина 36), “Кондор” (ул.Ку- 
рашова 13/1), “1000 Мелочей” (ул. Ок- 
тябрьская 26/1) 


Якутск 


Ярославль Спектр-Сервис 

“Альфа” (ул.Депутатская 7), “Радио-Му- 

зыка” (Московский пр-кт 143), “Садко” - 
(ул. Чкалова 2), “На Проспекте” (пр-т Ле- 
нина 50), “Детские Товары” — отдел 


“Омега” (пр-т Машиностроителей 10). 
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Позвонив в рабочие дни 
(10.00-18.30) вы можете: 
_ узнать у оператора горячей 
В 
розничные цены на приставки, 
картриджи, дополнения и 
текущий ассортимент 
фирменных магазинов Dendy 
адреса, режим работы 
московских фирменных 
‘магазинов и отделов Dendy и 
торговых точек ‚дилеров 
информация о комплектации 
‘приставок, сроках гарантии, 
стране производителе 
приставок и картриджей, 
‚сведения о ремонте приставок 
и дополнений, гарантийных и. 
послегарантийных мастерских, 
‚о журнале “епду-Новая 
Реальность” и телепрограмме 
«Новая. Реальность” 
касательно оптовых закупок, 
включая журнал “Бепду-Новая 
Реальность”. 
C сентября возобновлены 
телефонные консультации по 
играм (вторник, четверг 14.00- 
в 8.30 Super Nintendo, Game 
















понедельник, среда 14.00- 
18.30 Dendy, Mega Die) 

‚В вечернее и ночное время, а 
также в выходные дни 
ЕЕ Е 


того номера 











Звоните в Dendy! 
KnEM Вас в наших 
магазинах! 4 





BCEM JIOBUTENAM BMAEOMrP! 


О! 


“НОВАЯ РЕАЛЬНОСТЬ" 


Ведущий - Сергей Супонев 








ЕЖЕНЕДЕЛЬНО 
ПО ПЯТНИЦАМ 
HAT КАНАЛЕ 
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i Каждую пятницу! | 
Если Вы считаете, 4TO ANA журнала необходимы новые рубрики, | В популярной газете | 
которые были бы интересны и полезны, подскажите нам, пожалуй- | 


ста, какие _ | BEEP RTT | 
овые рубрики | ВАС 


| 
| } 
| 

















2: SS — - рубрика 


| видеоигры oT Dendy 
Se ———$—$—$—$—$ Se Четыре-шесть 


[описаний лучших игр 
































5.Перед Вами первый номер 
журнала “Репау — Новая реальность”. И мы хотим, чтобы Вы по- 
ставили емуотметку по привычной 5-бальной системе. 
Как Вы оцениваете этот номер | 
очень очень | 
хороший хороший средний плохой плохой | 


























ее ДЕ 


6 и последний вопрос. Примите 
участие в хит-параде “Десять слонов”. Напишите три самых луч- 
ших на Ваш взгляд картриджа. 






































Самые пуащие картриджи. 








Не забудьте указать, какого класса Ваша игровая приставка 
1.Класс Dendy — 8-bit (приставки Junior, Classic, Зибоги др.) 
2.Класс Super Nintendo — 16-bit 

З.Класс Sega — 16-bit 

4.Knacc Game Boy 

5.Другая (какая именно) 

6.y меня нет игровой приставки 


Если Вы ответили на Все вопросы, то Вас ждет 











Зачеркните 4 
любые цифры 
только 4 ! 
в карточке 


а г ката 
ее = pees 





Homepa 
выигравших 
билетов будут 
опубликованы 
в следующем 
номере. Всех 
угадавших 

4 цифры, 














Nintendo и 
‘ежеквартально, для 

































ao 





| 

| 
eee 5 
‚регистрационные ка 





Ultra64 











_ MORTAL KOMBAT 3 | 
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